Co-funded by the
Erasmus+ Programme
of the European Union

“ Erasmus+

al

-4

=iafiig

O

Octombrie 2019 - Iulie 2022

.
=%
/|

Romania



“The European Commission support for the production of this publication does not constitute
an endorsement of the contents which reflects the views only of the authors, and the National
Agency and Commission cannot be held responsible for any use which may be made of the

information contained therein”.

PROJECT PARTNERS
) | - P
7 iz : ) B versité Co-funded by the
Wwea, BN Socguemic @ et oo
Romania =1 & : PIXH —Lvon 2 of the European Union

PROJECT INFORMATION

Project number: 2019-1-RO01-KA202-063974
October 2019 - July 2022
WWW. rtv-erasmusproject.eu

This cover has been designed using resources from www.Freepik.com



http://www.rtv-erasmusproject.eu/
http://www.freepik.com/

KEY COMPETENCES

IN MEDIA PRODUCTION Co-funded by the
FOR RADIO, FILM Erasmus+ Programme
AND TELEVISION of the European Union

METODOLOGIA DE LUCRU CU INSTRUMENTE
DIGITALE iN DOMENIUL PRODUCTIEI MEDIA
- E-LEARNING -
PACHET E-LEARNING CU LECTII VIDEO

Modulele 19 - 24




cah ah ok ok ok o

Modulul 19

Modulul 20

Modulul 21

Modulul 22

Modulul 23

Modulul 24

CUPRINS



Modulul 19 - Ochiul ca sistem optic

PLAN DE LECTIE

Unitatea de invatamant: Colegiul Tehnic MEDIA
Unitatea de invatare:
Profesor :
Clasa:
Data :
Lectia : Ochiul ca sistem optic
Tipul lectiei: mixta (dobandire de cunostinte, sistematizare, exersare si evaluarea
competentelor de munca intelectuald) si in sistem hibrid (pe langa folosirea
echipamentului adecvat si interactiunea fata in fata se impune folosirea tehnologiilor
pentru actul de predare-invatare din mediul on line).
Competente generale: - Utilizarea adecvata a terminologiei si a limbajelor specifice
pentru explicarea caracteristicilor sistemului optic;
- Tntelegerea principiilor de formare a imaginii pe retina
ochiului;
- Recunoasterea caracteristicilor vederii.

Competente specifice:

- Cunoasterea elementelor vederii responsabile pentru formarea
imaginilor pe suprafata retinei;

- Intelegerea mecanismului de perceptie vizuala a contrastelor si
a detaliilor;

- Definirea notiunii de inertie vizuala;

- Capacitatea de a intelege ochiul ca sistem optic.

Obiective operationale:



Cognitive:
O1: sa recunoasca elementele care alcatuiesc ochiul ca sistem optic;
0O2: sa cunoasca notiunile de baza ale fiziologiei ochiului;
O3: sa identifice rolul fiecarei parti componente a ochiului in vedere;
O4: sa inteleaga modul in care se formeaza imaginile pe retina;

0O5: sa inteleaga notiunea de distanta focala.

Formative:
O6: sa identifice tipurile de campuri vizuale;
O7: sa recunoasca reactiile specifice de raspuns ale ochiului la stimuli:
acomodarea, adaptarea;
0O8: sa diferentieze perceperea vizuala a contrastelor de cea a detaliilor;

09: sa recunoasca formarea imaginilor in timpul observarii obiectelor.

Atitudinale:

010: sa manifeste interes pentru dobandirea de cunostinte despre ochi
ca sistem optic.

Valori si atitudini:
Manifestarea disponibilitatii de a aplica cunostintele dobandite despre ochiul
ca sistem optic
ldentificarea importantei cunoasterii modului de functionare a ochiului in

procesul vederii

Strategii: dirijata, inductiv — deductiva, explicativ — conversativa.

Metode:

expozitiv — euristice: M1-explicatia; M2- conversatia euristica;

interactive: M3 - ,,invatarea prin descoperire”; M4 — demonstratia; M5 —
experimentarea; M6 — comparatia; M7 - brainstormingul;

M8 - problematizarea.



Evaluarea: informativa (notiuni si clasificari privind procesul vederii) si formativa
(achizitile de cunostinte noi despre ochi ca sistem optic, utilizarea corecta a
limbajului de specialitate, capacitatea de sinteza si analiza, capacitatea de folosire a

principiilor vederii intr-un context/aplicatie dat(a).

Instrumente de evaluare: verificarea orala; observarea sistematica; proiectul

individual si/sau de grup.

Forme de organizare a activitatii: frontala, independenta si pe grupe.

Resurse materiale:
- Imagini/ fotografii tiparite si digitale, suporturi media ca reviste, ziare, siteuri
- Aparat de fotografiat, softuri de editare fotografie
- Calculator cu acces la internet de mare viteza
- Scheme de utilizare a aparatelor fotografice si/sau a deviceurilor mobile care
permit editarea de fotografii
- Table digitale
- Device-uri inteligente, cabluri si aparatura specifica

- Laborator de specialitate

Resurse: umane: 20 de elevi
de timp: 50’
materiale: - oficiale: m 1 Programa gcolaréa la disciplina respectiva
m 2 Macroproiectarea didactica
m 3 Proiectarea unitétilor de invétare si a laboratoarelor
m4 Manualul
m5 Ghidul metodologic

—neoficiale: m 6 — Fisa de lucru 1



Anexa l

FISA DE FEED-BACK

|. Definiti notiunile de acomodare a ochiului si de adaptare a ochiului, evidentiind

diferenta dintre cele doua notiuni.
Il. Descrieti tipurile de camp vizual si determinati limitele individuale ale acestora.

lll. Explicati perceperea vizuala a contrastelor si a detaliilor.

Timp de lucru: 10 minute



Modul 19 — Ochiul ca sistem optic

* Ochiul ca sistem optic

* Procesul vederii

* Perceptia vizuala a contrastelor
* Perceptia vizuala a detaliilor

* Inertia vederii

OCHIUL CA SISTEM OPTIC

Suprafetele sferice refringente ale corneei si cristalinului, laolalta cu mediile
refringente reprezentate de umoarea apoasa si vitroasa care il marginesc pe acesta
din urma, alcatuiesc sistemul optic al ochiului.

Sistemul optic al ochiului, este astfel dimensionat incat poate sa formeze pe retina

imagini reale, micsorate si inversate ale obiectelor situate in fata sa.

Acomodarea

Decarece distanta de la cristalin la retina este o marime fixa, determinata de
constructia globului ocular, pentru a putea reda corect imaginile obiectelor, situate la
diverse distante in raport cu ochiul, sisitemul optic al acestuia are posibilitatea de a-si
schimba distanta focala, ca urmare a modificarii curburii $i grosimii cristalinului, sub

actiunea contractie

Adaptarea

Pupila ochiului indeplineste rolul de diafragma, care regleaza instinctiv cantitatea de
lumina care patrunde in globul ocular. Admitand ca diametrul pupilei poate varia de la
2 mm la 8 mm, rezulta ca ea este capabila sa modifice fluxul luminos de 16 ori.

Ochiul are facultatea de a se deprinde pentru a privi in conditii diferite de iluminare,
in limite extrem de largi. Aceasta facultate a ochiului se numeste adaptare si ea se
explica prin faptul ca sensibilitatea retinei la lumina variaza in functie de cantitatea de
lumina pe care o receptioneaza, in sensul ca in cazul luminozitatilor reduse

sensibilitatea ochiului creste.



Campul vizual al ochiului

Campul vizual al ochiului reprezinta totalitatea punctelor din spatiul inconjurator ale
caror imagini pot fi formate pe retina ochilor si in consecinta sunt percepute de catre
acestia. Intinderea campului vizual maxim este diferitd de la un individ la altul, in
functie de configuratia fetei.

Unghiul orizontal maxim pentru ansamblul celor doi ochi in pozitie nemigcata ajunge
pana la 180° si chiar mai mult. in functie de senzatiile pe care le produc diversele
zone, cuprinse in limitele cimpului vizual maxim, se deosebesc:

- campul verderii directe;

- campul vederii distincte;

- campul vizual complet;

- campul vederii binoculare.

PROCESUL VEDERII

Imaginile optice ale obiectelor supuse observarii se formeaza pe suprafata retinei.
Celulele in forma de bastonas (in total circa 130 milioane) sunt deosebit de sensibile
la lumina dar nu poseda proprietatea de a deosebi culorile, motiv pentru care ele
reprezinta elementele vederii crepusculare.

In schimb cele in forma de con (in total circa 7 milioane) sunt mult mai putin sensibile
la lumina, posedand insa proprietatea de a deosebi culorile, ele reprezentand astfel
elementele vederii diurne. Ca urmare a acestui fapt, in conditi de luminozitate
scazutd, cand reactioneaza doar celulele in forma de bastonas, ochiul omenesc nu

este capabil sa distinga culorile.

PERCEPEREA VIZUALA A CONTRASTELOR

Luminanta este singura dintre marimile fotometrice la care ochiul reactioneaza in
mod nemijlocit. Particularitatea organului vederii consta in aceea ca el reactioneaza

nu la valori absolute ale luminantelor, ci doar la variatii ale acestora. Din acest motiv

in imaginile fotografice si cinematografice nu este necesara redarea fidela a
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luminantelor elementelor de pe suprafetele obiectelor, fiind suficientd doar redarea

diferentelor relative de liminanta dintre acestea.

PERCEPEREA VIZUALA A DETALIILOR

Capacitatea ochiului de a deosebi detalii pe suprafata obiectelor se numeste acuitate
vizuala. Aceasta se apreciaza prin marimea denumita putere de separare a ochiului,
care se refera la capacitatea sa de a distinge doua puncte apropiate.

Acuitatea vizuala, respectiv puterea de separare, este limitata de fenomenul de

difractie, de structura retinei si de aberatjile sistemului optic al ochiului.

INERTIA VEDERII

Organul vederii poseda inertie vizualad. Acest lucru inseamna ca el are tendinta
permanenta de a-gi pastra starea de excitatie in care se afla. De aceea producerea i
disparitia senzatiei vizuale nu se face brusc, ci dupa o lege exponentiala, trecandu-se
printr-o anumita faza de tranzitie.

Sub actiunea excitantului extern senzatia vizuala la inceput cregte, atinge dupa un
anumit timp un maxim, iar apoi scade treptat pana la un nivel cvasistationar, iar dupa

incetarea acftiunii acestuia ea scade treptat, pana la anulare.
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Ochiul ca sistem optic

Credit foto: pixabay.com- eye-1173863_960_720-cocoparisienne

Tipul lectiei:

- mixta (dobandire de cunostinte, sistematizare, exersare si evaluarea

competentelor de munca intelectualad)

- sistem hibrid (pe langa folosirea echipamentului adecvat si interactiunea fata
in fatd se impune folosirea tehnologiilor pentru actul de predare-invatare din mediul

on line).
Competente generale:

« Utilizarea adecvata a terminologiei si a limbajelor specifice pentru explicarea
caracteristicilor sistemului optic;
. Tn’gelegerea principiilor de formare a imaginii pe retina ochiului;

» Recunoasterea caracteristicilor vederii.



Credit foto — Gerd Altman, pixabay.com - free

Competente specifice:

Cunoasterea elementelor vederii responsabile pentru formarea imaginilor pe
suprafata retinei;

Tnt,elegerea mecanismului de perceptie vizuala a contrastelor si a detaliilor;
Definirea notiunii de inertie vizuala;

Capacitatea de a intelege ochiul ca sistem optic.
Obiective operationale

Cognitive:
O1: sa recunoasca elementele care alcatuiesc ochiul ca sistem optic;
02: sa cunoasca notiunile de baza ale fiziologiei ochiului;
0O3: sa identifice rolul fiecarei parti componente a ochiului in vedere;
O4: sa inteleaga modul in care se formeaza imaginile pe retina;

O5: sa inteleaga notiunea de distanta focala.
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Formative:
O6: sa identifice tipurile de campuri vizuale;
O7: sa recunoasca reactiile specifice de raspuns ale ochiului la stimuli:
acomodarea, adaptarea;
0O8: sa diferentieze perceperea vizuala a contrastelor de cea a detaliilor;
09: sa recunoasca formarea imaginilor in timpul observarii obiectelor.

Atitudinale:

010: sa manifeste interes pentru dobandirea de cunostinte despre ochi

ca sistem optic.

Valori si atitudini:

Manifestarea disponibilitatii de a aplica cunostintele dobandite despre

ochiul ca sistem optic

ldentificarea importantei cunoasterii modului de functionare a ochiului in

procesul vederii

Strategii de predare:

e dirijata
e inductiv — deductiva

e explicativ — conversativa
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Metode pedagogice:
- expozitiv — euristice: M1-explicatia; M2- conversatia euristica;
- interactive: M3 - ,,invatarea prin descoperire”; M4 — demonstratia;

M5 — experimentarea; M6 — comparatia; M7 - brainstormingul;

M8 — problematizarea.

Evaluarea:

¢ informativa (notiuni si clasificari privind procesul vederii)

e formativa (achizitile de cunostinte noi despre ochi ca sistem optic,
utilizarea corecta a limbajului de specialitate, capacitatea de sinteza si
analiza, capacitatea de folosire a principiilor vederii Tintr-un
context/aplicatie dat(a).

Instrumente de evaluare:

e verificarea orala;

e oObservarea sistematica;

e proiectul individual si/sau de grup.

Forme de organizare a activitatii didactice:

e frontala
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e independenta

e pe grupe

Instrumente de evaluare:

e verificarea orala;

e oObservarea sistematica;

e proiectul individual si/sau de grup.

Resurse:
Materiale didactice:

Imagini/ fotografii tiparite si digitale, suporturi media ca reviste, ziare,
siteuri

Aparat de fotografiat, softuri de editare fotografie

Calculator cu acces la internet de mare viteza

Scheme de utilizare a aparatelor fotografice si/sau a deviceurilor mobile
care permit editarea de fotografii

Table digitale

Device-uri inteligente, cabluri si aparatura specifica

Laborator de specialitate

Resurse:
umane: 20 de elevi
de timp: 50’
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materiale: - oficiale: m 1 Programa scolaré la disciplina respectiva, m 2
Macroproiectarea didacticd, m 3 Proiectarea unitéatilor de invétare si a
laboratoarelor, m 4 Manualul, m 5 Ghidul metodologic

neoficiale: m 6 — Fisa de lucru 1

Resurse:
2. Umane

Clasa formata din 20 de elevi

3. De timp:

Curs total de 50 de minute

Continutul lectiei:
Ochiul ca sistem optic
Procesul vederii
Perceptia vizuala a contrastelor
Perceptia vizuala a detaliilor

Inertia vederii

* OCHIUL CA SISTEM OPTIC
Suprafetele sferice refringente ale corneei si cristalinului, laolaltd cu
mediile refringente reprezentate de umoarea apoasa si vitroasa care il
marginesc pe acesta din urma, alcatuiesc sistemul optic al ochiului.
Sistemul optic al ochiului este astfel dimensionat incat poate sa
formeze pe retina imagini reale, micsorate si inversate ale obiectelor

situate in fata sa.
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Credit foto — pixabay.com —Pete Linforth, free images

OCHIUL CA SISTEM OPTIC

Acomodarea

Deoarece distanta de la cristalin la retina este o marime fixa,
determinata de constructia globului ocular, pentru a putea reda corect
imaginile obiectelor, situate la diverse distante in raport cu ochiul,
sistemul optic al acestuia are posibilitatea de a-si schimba distanta
focala, ca urmare a modificarii curburii si grosimii cristalinului, sub

actiunea contractiei.

OCHIUL CA SISTEM OPTIC

Adaptarea

Pupila ochiului indeplineste rolul de diafragma care regleaza instinctiv
cantitatea de lumina patrunsa in globul ocular. Admitand ca diametrul
pupilei poate varia de la 2 mm la 8 mm, rezultd ca diafragma este
capabila sa modifice fluxul luminos de 16 ori. Ochiul are facultatea de a
se deprinde pentru a privi in conditii diferite de iluminare, in limite
extrem de largi. Aceasta facultate a ochiului se numeste adaptare si ea
se explica prin faptul ca sensibilitatea retinei la lumina variaza in functie
de cantitatea de lumina pe care o receptioneaza, in sensul ca, in cazul

luminozitatilor reduse, sensibilitatea ochiului cregte.
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*+ OCHIUL CA SISTEM OPTIC

« Campul vizual al ochiului

« Campul vizual al ochiului reprezinta totalitatea punctelor din spatiul
inconjurator ale caror imagini pot fi formate pe retina ochilor si, in consecinta,
sint percepute de catre acestia. intinderea campului vizual maxim este diferita

de la un individ la altul, in functie de configuratia fetei.

Pupil

Iris Comea

Posterior chamber Anterior chamber

Zonular (aqueous humour)

fibres
Ciliary muscle

Suspensory
ligament
Retina

Choroid — Vitreous

humour
Sclera

Optic disc

Optic nerve

blood vessels

Foto — pixabay.com, Clker-free-Vector-Images

« Campul vizual al ochiului

* Unghiul orizontal maxim pentru ansamblul celor doi ochi in pozitie nemiscata
ajunge pana la 180° si chiar mai mult. In functie de senzatiile pe care le
produc diversele zone, cuprinse in limitele cimpului vizual maxim, se

deosebesc:
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- campul verderii directe;
- campul vederii distincte;
- campul vizual complet;

- campul vederii binoculare.

Foto — pixabay.com — Hebi B

« PROCESUL VEDERII
Imaginile optice ale obiectelor supuse observarii se formeaza pe suprafata retinei.
Celulele in forma de bastonas (in total circa 130 milioane) sunt deosebit de sensibile
la lumina, dar nu poseda proprietatea de a deosebi culorile, motiv pentru care ele
reprezinta elementele vederii crepusculare.
In schimb, cele in form& de con (in total circa 7 milioane) sunt mult mai putin
sensibile la lumina, posedand insa proprietatea de a deosebi culorile, ele

reprezentand elementele vederii diurne. Ca urmare a acestui fapt, in conditii de
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luminozitate scazuta, cand reactioneaza doar celulele in forma de bastonas, ochiul

omenesc nu este capabil sa distinga culorile.

+ PERCEPEREA VIZUALA A CONTRASTELOR
Luminanta este singura dintre marimile fotometrice la care ochiul reactioneaza in
mod nemijlocit. Particularitatea organului vederii consta in aceea ca el reactioneaza
nu la valori absolute ale luminantelor, ci doar la variatii ale acestora. Din acest motiv
in imaginile fotografice si cinematografice nu este necesara redarea fidela a
luminantelor avute de elementele de pe suprafetele obiectelor. Este suficientd doar

redarea diferentelor relative de luminanta dintre acestea.

Foto — pixabay.com - ladylumena

- PERCEPEREA VIZUALA A DETALIILOR
Capacitatea ochiului de a deosebi detalii pe suprafata obiectelor se numeste acuitate
vizuala. Aceasta se apreciaza prin marimea denumita putere de separare a ochiului,
care se refera la capacitatea sa de a distinge doua puncte apropiate. Acuitatea
vizuala, respectiv puterea de separare, este limitata de fenomenul de difractie, de

structura retinei si de aberatiile sistemului optic al ochiului.

Foto - https://www.onlinewebfonts.com/icon/510196 - free pictures
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INERTIA VEDERII

Organul vederii poseda inertie vizuala. Acest lucru inseamna ca el are
tendinta permanenta de a-si pastra starea de excitatie in care se afla. De
aceea producerea si disparitia senzatiei vizuale nu se fac brusc, ci dupa o lege
exponentiala, trecandu-se printr-o anumita fazd de tranzitie. Sub actiunea
excitantului extern, senzatia vizuala creste la inceput, dupa un anumit timp
atinge un maxim, iar apoi scade treptat pana la un nivel cvasistationar. Dupa

incetarea actiunii acestuia, ea scade, treptat, pana la anulare.

Foto — pixabay.com -OpenCipart-Vectors
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FISA DE FEED-BACK

|. Definiti notiunile de acomodare a ochiului si de adaptare a ochiului,
evidentiind diferenta dintre cele doua notiuni.

Il. Descrieti tipurile de camp vizual si determinati limitele individuale ale
acestora.

Ill. Explicati perceperea vizuala a contrastelor si a detaliilor.

Timp de lucru: 10 minute
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Modulul 20 - Asemanarea dintre organul

vederii gi aparatura de captare aimaginii

PLAN DE LECTIE

Unitatea de invatamant: Colegiul Tehnic MEDIA
Unitatea de invatare:
Profesor :
Clasa:
Data :
Lectia : Asemanarea dintre organul vederii si aparatura de captare a imaginii
Tipul lectiei: mixta (dobandire de cunostinte, sistematizare, exersare si evaluarea
competentelor de munca intelectuald) si in sistem hibrid (pe langa folosirea
echipamentului adecvat si interactiunea fata in fata se impune folosirea tehnologiilor
pentru actul de predare-invatare din mediul on line).
Competente generale: - Utilizarea adecvata a terminologiei si a limbajelor specifice
pentru explicarea caracteristicilor perceperii vizuale;
- Tnt,elegerea principiilor de formare a imaginii pe retina;
- Recunoasterea imaginilor statice si a celor dinamice.

Competente specifice:

- Cunoasterea caracteristicilor imaginilor statice retinute cu
aparatul de fotografiat;

- Tn’gelegerea mecanismului de inregistrare a imaginilor dinamice
cu aparatul de filmat;

- Definirea analogiei dintre ochi si aparatul de luat vederi;

- Capacitatea de a intelege principiile inregistrarii imaginilor

dinamice.

24



Obiective operationale:

Cognitive:
O1: sa recunoasca structura organului vederii: ochiul;
02: sa recunoasca aparatele care permit captarea imaginilor;

O3: sa identifice diferentele intre imaginile fotografice, cele

cinematografice si cele receptionate de ochi;
O4: sa inteleagd modul in care se formeazad imaginile in camera

obscura a unui aparat de luat vederi;

Formative:
05: sa identifice asemanarile dintre ochi si aparatele de luat vederi;

06: sa recunoasca specificul imaginilor obtinute prin fotografiere;
O7: sa diferentieze imaginile fotografice, statice, de cele

cinematografice, dinamice;
O8: sa cunoasca principiile inregistrarii imaginilor dinamice.

Atitudinale:
09: sa manifeste interes pentru dobandirea de cunostinte despre

asemanarea dintre ochi si aparatele de captare a imaginii.

Valori si atitudini:
Manifestarea disponibilitatii de a aplica cunostintele dobandite despre

asemanarea dintre ochi si aparatura de captare a imaginii
ldentificarea importantei cunoasterii modului de functionare a aparatelor de

inregistrare a imaginilor comparativ cu ochiul uman

Strategii: dirijata, inductiv — deductiva, explicativ — conversativa.

Metode:
expozitiv — euristice: M1-explicatia; M2- conversatia euristica;
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interactive: M3 - ,/invatarea prin descoperire”; M4 — demonstratia; M5 —
experimentarea; M6 — comparatia; M7 - brainstormingul;

M8 - problematizarea.

Evaluarea: informativa (notiuni si clasificari privind procesul captérii imaginii) si
formativa (achizitile de cunostinte noi despre ochi ca model pentru aparatul de luat
vederi, utilizarea corecta a limbajului de specialitate, capacitatea de sinteza si

analiza, capacitatea de folosire a principiilor vederii intr-un context/aplicatie dat(a).

Instrumente de evaluare: verificarea orala; observarea sistematica; proiectul

individual si/sau de grup.

Forme de organizare a activitatii: frontala, independenta si pe grupe.

Resurse materiale:
- Imagini/ fotografii tiparite si digitale, suporturi media ca reviste, ziare, siteuri
- Aparat de fotografiat, softuri de editare fotografie
- Calculator cu acces la internet de mare viteza
- Scheme de utilizare a aparatelor fotografice si/sau a deviceurilor mobile care
permit editarea de fotografii
- Table digitale
- Device-uri inteligente, cabluri si aparatura specifica

- Laborator de specialitate

Resurse: umane: 20 de elevi
de timp: 50’
materiale: - oficiale: m 1 Programa scolara la disciplina respectiva
m 2 Macroproiectarea didactica
m 3 Proiectarea unitatilor de invatare si a laboratoarelor
m 4 Manualul
m 5 Ghidul metodologic

—neoficiale: m 6 — Fisa de lucru 1
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Anexa l

FISA DE FEED-BACK

|. Descrieti asemanarile dintre structura optica a ochiului si cea a unui aparat

fotografic.
Il. Comparati imaginile inregistrate cu un aparat fotografic cu cele inregistrate cu un
aparat de filmat.

l1l. Definiti principiile Tnregistrarii imaginilor dinamice.

Timp de lucru: 10 minute
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Modul 20 - Asemanarea dintre organul vederii si aparatura de captare a

imaginii

* Perceperea vizuala a imaginilor
*» Asemanarea

* Principiile inregistrarii imaginilor dinamice
PERCEPEREA VIZUALA A IMAGINILOR

intelegerea fenomenelor perceptiei vizuale in foto-cinematografie necesita
cunoasterea structurii organului vederii — ochiul, a caracteristicilor sale ca sistem
optic si a particularitatilor psiho-fiziologice ale mecanismului vederii.

Descoperirea aparatelor ce permit captarea imaginilor — denumire generica in care
se include atat aparatul fotografic, cat si cel de filmat - s-a bazat pe cunoasterea
structurii si a caracteristicilor ochiului omenesc care, in acest fel, poate fi considerat
ca i-a servit drept model.

Pe de alta parte, imaginile fotografice si cinematografice sunt receptionate de ochiul
omului. Din acest punct de vedere cunoasterea procesului vederii umane permite
deducerea conditiilor pe care trebuie sa le intruneasca aceste imagini pentru a

asigura perceperea lor vizuala corecta.
ASEMANAREA

Dupa cum s-a aratat structura si caracteristicile ochiului omenesc au servit drept
model aparatului de luat vederi. Precursorul acestuia este asa-numita camera
obscura, adica o cutie etansa, intr-unul din peretii careia este practicat un orificiu de
dimensiuni foarte mici.

Daca in fata orificiului camerei obscure se agaza un obiect iluminat, pe peretele opus
celui in care este practicat orificiul, se formeaza o imagine, reala si rasturnata,
corespunzatoare obiectului.

Inlocuindu-se orificiul printr-un sistem optic, de tipul obiectivului fotografic si
plasandu-se in planul peretelui un strat fotosensibil/sensor de imagine se obtine

schema de principiu a aparatului de luat vederi.
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Comparandu-se schema de principiu a aparatului de luat vederi cu cea a sistemului
optic al ochiului se poate constata o analogie destul de evidenta.

Atat in cazul ochiului, cat si al aparatului de luat vederi, energia de radiatie continuta
in imaginile optice ale obiectelor este receptionata de catre un receptor al acesteia
(in primul caz acesta este reprezentat de retina, iar in cel de-al doilea de strat
fotosensibil/sensor de imagine) si transformata de acesta intr-o forma de energie
adecvata.

Aparatul fotografic serveste la obtinerea unor imagini ale obiectelor care sunt
inregistrate, cu ajutorul luminii, pe un purtator de imagine adecvat. Aceste imagini —
denumite imagini fotografice — permit transmiterea de informatii despre obiecte care
pot fi receptionate de catre organul vederii.

Ele redau mai mult sau mai putin fidel obiectele corespunzéatoare, distorsiunile care
apar fiind fie inevitabile, ca apartindnd procesului fotografic, fie obtinute in mod
premeditat, pentru a sluji scopului urmarit.

Aparatul fotografic, respectiv fotografierea, asigura inregistrarea imaginilor unor
obiecte nemiscate sau fixarea in imagini a unor anumite faze ale miscarii unui obiect.
Inregistrarea in vederea redarii ulterioare a procesului miscérii obiectelor in totalitatea
sa, adica in succesiunea fazelor sale componente, nu este posibila decat cu ajutorul
mijloacelor cinematografice, adica a aparatului de filmat.

Prin urmare, desi structural aparatul fotografic si cel de filmat prezinta similitudine,
compunandu-se din aproape aceleasi elemente esentiale, ele prezinta o deosebire
fundamentala: primul permite captarea si inregistrarea doar a unor imagini statice, pe

cand cel de-al doilea — a unor imagini dinamice.

PRINCIPIILE INREGISTRARII IMAGINILOR DINAMICE

Procesul fotografic considerat in forma sa cea mai generala se compune din doua
faze esentiale:

- formarea imaginii optice a obiectelor, care dureaza atata timp cat razele luminoase
patrund in dispozitivul fotografic - denumita captarea imaginii.

- fixarea imaginii optice si transformarea ei cu ajutorul unui receptor — stratul
fotosensibil/sensorul de imagine, intr-o imagine care poate fi pastrata in vederea

reproducerii sale ulterioare — denumita fotografiere.
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Daca imaginile inregistrate reprezinta obiecte in miscare, iar inregistrarea a fost
efectuata in scopul redarii ulterioare a miscarii in totalitatea sa aceasta faza se
numeste filmare.

Dupa cum s-a mai aratat fenomenul cinematografic, adica redarea prin imagini a
migcarii obiectelor, este favorizatda de particularitatile psiho-fiziologice ale vederii,

precum inertia retiniana si memoria de asociere.

MODULUL 20 - ASEMANAREA DINTRE ORGANUL VEDERII SI APARATURA DE
CAPTARE A IMAGINII

T

|4
o

Foto — Pixabay/congerdesign

Tipul lectiei:
O mixta (dobandire de cunostinie, sistematizare, exersare si evaluarea
competentelor de munca intelectuald)
O sistem hibrid (pe langa folosirea echipamentului adecvat si interactiunea
fatd in fatd se impune folosirea tehnologiilor pentru actul de predare-

invatare din mediul on line).
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Competente generale:

O Utilizarea adecvata a terminologiei si a limbajelor specifice pentru

explicarea caracteristicilor perceperii vizuale;

O Intelegerea principiilor de formare a imaginii pe retina;

O Recunoasterea imaginilor statice si a celor dinamice.

Competente specifice:

O Cunoasterea caracteristicilor imaginilor statice retinute cu aparatul de

fotografiat;

O Iintelegerea mecanismului de inregistrare a imaginilor dinamice cu aparatul

de filmat;

O Definirea analogiei dintre ochi si aparatul de luat vederi;

O Capacitatea de a intelege principiile inregistrarii imaginilor dinamice.

Obiective operationale

Cognitive:

o
o
o

o

O1: sa recunoasca structura organului vederii: ochiul;

02: sa recunoasca aparatele care permit captarea imaginilor;

O3: sa identifice diferentele intre imaginile fotografice, cele
cinematografice si cele receptionate de ochi;

O4: sa inteleagd modul in care se formeaza imaginile in camera

obscura a unui aparat de luat vederi;

Obiective operationale

Formative:

o
o
o

o

0O5: sa identifice asemanarile dintre ochi si aparatele de luat vederi;
0O6: sa recunoasca specificul imaginilor obtinute prin fotografiere;
O7: sa diferentieze imaginile fotografice, statice, de cele
cinematografice, dinamice;

O8: sa cunoasca principiile Tnregistrarii imaginilor dinamice.

Atitudinale:

o

09: sa manifeste interes pentru dobandirea de cunostinte despre

asemanarea dintre ochi si aparatele de captare a imaginii.
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Valori si atitudini:
* Manifestarea disponibilitati de a aplica cunostintele dobandite despre
asemanarea dintre ochi si aparatura de captare a imaginii
+ ldentificarea importantei cunoasterii modului de functionare a aparatelor de

inregistrare a imaginilor comparativ cu ochiul uman

Strategii de predare:
O dirijata
O inductiv — deductiva

O explicativ — conversativa

Metode pedagogice:
O expozitiv — euristice: M1-explicatia; M2- conversatia euristica;
O interactive: M3 - ,invatarea prin descoperire”; M4 — demonstratia; M5 —
experimentarea; M6 —  comparatia; M7 -  brainstormingul; M8 -

problematizarea.

Evaluarea:
O informativa (notiuni si clasificari privind procesul captarii imaginii).
O formativa (achizitile de cunostinte noi despre ochi ca model pentru
aparatul de luat vederi, utilizarea corecta a limbajului de specialitate,
capacitatea de sinteza si analiza, capacitatea de folosire a principiilor

vederii intr-un context/aplicatie dat(a).

Instrumente de evaluare:
O verificarea oral3;
O observarea sistematic3;

O proiectul individual si/sau de grup.

Forme de organizare a activitatii didactice:
O frontala

O independenta
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O pe grupe

Instrumente de evaluare:
O verificarea orala;
O observarea sistematica;

O proiectul individual si/sau de grup.

Resurse:
O Imagini/ fotografii tiparite si digitale, suporturi media ca reviste, ziare,

siteuri

o

Aparat de fotografiat, softuri de editare fotografie

o

Calculator cu acces la internet de mare viteza
O Scheme de utilizare a aparatelor fotografice si/sau a deviceurilor mobile

care permit editarea de fotografii

o

Table digitale
O Device-uri inteligente, cabluri si aparatura specifica

O Laborator de specialitate

Resurse:

O umane: 20 de elevi

O de timp: 50’

O materiale:

oficiale:

m 1 Programa scolara la disciplina respectiva
m 2 Macroproiectarea didactica
m 3 Proiectarea unitétilor de invatare si a laboratoarelor
m 4 Manualul
m 5 Ghidul metodologic

neoficiale: m 6 — Fisa de lucru 1
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Resurse:
Umane

» Claséa formata din 20 de elevi

De timp:

 Curs total de 50 de minute

Continutul lectiei:

O Perceperea vizuala a imaginilor
O Asemanarea
O Principiile inregistrarii imaginilor dinamice

PERCEPEREA VIZUALA A IMAGINILOR

O Intelegerea fenomenelor perceptiei vizuale in foto-cinematografie necesita
cunoasterea structurii organului vederii, ochiul, a caracteristicilor sale ca
sistem optic si a particularitatilor psiho-fiziologice ale mecanismului vederii.

O Descoperirea aparatelor ce permit captarea imaginilor - denumire generica in
care se include atat aparatul fotografic, cat si cel de filmat - s-a bazat pe
cunoagterea structurii si a caracteristicilor ochiului omenesc care, in acest fel,

poate fi considerat ca i-a servit drept model.

PERCEPEREA VIZUALA A IMAGINILOR

O Pe de alta parte, imaginile fotografice si cinematografice sunt receptionate de
ochiul omului.

O Din acest punct de vedere cunoasterea procesului vederii umane permite
deducerea conditiilor pe care trebuie sa le intruneasca aceste imagini pentru a
asigura perceperea lor vizuala corecta.

ASEMANAREA
O Dupa cum s-a aratat, structura si caracteristicile ochiului omenesc au servit

drept model aparatului de luat vederi. Precursorul acestuia este asa-numita
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camera obscura, adica o cutie etansa, intr-unul din peretii careia este

practicat un orificiu de dimensiuni foarte mici.

L

N

3
i

Foto —open.edu

ASEMANAREA
« Daca in fata orificiului camerei obscure se asaza un obiect iluminat, pe
peretele opus celui in care este practicat orificiul, se formeaza o imagine, reala
si rasturnata, corespunzatoare obiectului.
« Tnlocuindu-se orificiul printr-un sistem optic de tipul obiectivului fotografic si
plasdndu-se in planul peretelui un strat fotosensibil/senzor de imagine se

obtine schema de principiu a aparatului de luat vederi.

Foto - https://wiki.kidzsearch.com/wiki/File:Pinhole-camera.svg
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ASEMANAREA

« Comparandu-se schema de principiu a aparatului de luat vederi cu cea a
sistemului optic al ochiului se poate constata o analogie destul de evidenta.

« Atat in cazul ochiului, cat si al aparatului de luat vederi, energia de radiatie
continutd in imaginile optice ale obiectelor este receptionatd de catre un
receptor al acesteia (in primul caz, acesta este reprezentat de retina, iar in cel
de-al doilea de un strat fotosensibil/senzor de imagine) si transformata de

acesta intr-o forma de energie adecvata.

Foto-pixabay.com — Gerd Altman

ASEMANAREA
O Aparatul fotografic serveste la obtinerea unor imagini ale obiectelor care
sunt inregistrate, cu ajutorul luminii, pe un purtator de imagine adecvat. Aceste
imagini — denumite imagini fotografice — permit transmiterea de informatii

despre obiecte care pot fi receptionate de catre organul vederii.

36



Foto- pixabay.com - PublicDomainPictures

ASEMANAREA

O Imaginile fotografice redau mai mult sau mai putin fidel obiectele
corespunzatoare, distorsiunile care apar fiind fie inevitabile, ca apartinand
procesului fotografic, fie obtinute in mod premeditat, pentru a sluji scopului
urmarit.

O Aparatul fotografic, respectiv fotografierea, asigura inregistrarea imaginilor
unor obiecte nemiscate sau fixarea in imagini a unor anumite faze ale miscarii
unui obiect.

ASEMANAREA

O fnregistrarea in vederea redarii ulterioare a procesului miscarii obiectelor in
totalitatea sa, adica in succesiunea fazelor sale componente, nu este posibila
decat cu ajutorul mijloacelor cinematografice, adica a aparatului de filmat.

O Prin urmare, desi structural aparatul fotografic si cel de filmat prezinta
similitudini, compunéndu-se din aproape aceleasi elemente esentiale, ele
prezintd o deosebire fundamentala: primul permite captarea si inregistrarea

doar a unor imagini statice, pe cand cel de-al doilea — a unor imagini dinamice.

PRINCIPIILE INREGISTRARII IMAGINILOR DINAMICE
Procesul fotografic, considerat in forma sa cea mai generala, se compune din doua
faze esentiale:

O formarea imaginii optice a obiectelor, care dureaza atata timp cat razele

luminoase patrund in dispozitivul fotografic - denumita captarea imaginii.
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O fixarea imaginii optice si transformarea ei cu ajutorul unui receptor — stratul
fotosensibil/senzorul de imagine, intr-o imagine care poate fi pastrata in

vederea reproducerii sale ulterioare — denumita fotografiere.

PRINCIPIILE INREGISTRARII IMAGINILOR DINAMICE
O Daca imaginile inregistrate reprezinta obiecte in migcare, iar inregistrarea a
fost efectuata in scopul redarii ulterioare a migcarii in totalitatea sa, aceasta
faza se numeste filmare.
O Dupa cum s-a mai aratat, fenomenul cinematografic, adica redarea prin
imagini a migcarii obiectelor, este favorizat de particularitatile psiho-fiziologice

ale vederii, precum inertia retiniana si memoria de asociere.

Foto — pixabay.com — Gioele Fazzeri

FISA DE FEED-BACK

O |. Descrieti asemanarile dintre structura optica a ochiului si cea a unui aparat
fotografic.

O Il. Comparati imaginile inregistrate cu un aparat fotografic cu cele inregistrate
cu un aparat de filmat.

O ll. Definiti principiile Tnregistrarii imaginilor dinamice.

O Timp de lucru: 10 minute
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Modulul 21 - Plan lectie Utilaje

pentru efectuarea miscarilor de aparat

PLAN DE LECTIE

Unitatea de invatamant: Colegiul Tehnic MEDIA
Unitatea de invatare:

Profesor:

Clasa:

Data:

Lectia: Utilaje pentru efectuarea migcarilor de aparat - |

Tipul lectiei: mixta (dobandire de cunostinte, sistematizare, exersare si evaluarea
competentelor de munca intelectuald) si in sistem hibrid (pe langa folosirea
echipamentului adecvat si interactiunea fata in fata se impune folosirea tehnologiilor

pentru actul de predare-invatare din mediul on line).

Competente generale: - Utilizarea adecvata a terminologiei si a limbajelor specifice
pentru cunoasterea miscarilor de aparat;
- Tnt,elegerea rolului aparaturii tehnice care permite realizarea
miscarilor de aparat;
- Recunoasterea tipurilor de miscari de aparat in functie de
gradul de complexitate al filmarii.
Competente specifice:
- Cunoasterea tipurilor de dispozitive (capete panoramice)
folosite pentru miscarile simple de aparat;
- Recunoasterea principiului de functionare al capetelor

panoramice simple cu frictiune;
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- Recunoasterea principiului de functionare al capetelor cu
comanda prin manivele;

- Capacitatea de a diferentia tipurile de capete panoramice.

Obiective operationale:

Cognitive:
O1: sa recunoasca miscarile simple de aparat;
0O2: sa identifice miscarea de aparat pe doua coordonate;
O3: sa identifice miscarile de panoramare;

0O4: sa recunoasca miscarile complexe de aparat;

Formative:

O5: sa recunoasca dispozitivele auxiliare ale aparatelor de luat vederi

care sunt folosite pentru efectuarea miscarilor simple;

0O6: sa cunoaca limitele unghiurilor de panoramare in plan orizontal si in
plan vertical,

O7: sa recunoasca diferenta dintre tipurile de capete panoramice;

08: sa recunosca miscarile permise de diferitele capete panoramice;

Atitudinale:

09: sa manifeste interes pentru dobéndirea de cunostinte despre
utilajele pentru efectuarea miscarilor de aparat.

Valori si atitudini:
Manifestarea disponibilitatii de a aplica cunostintele dobandite despre utilajele
folosite la realizarea miscarilor de aparat.

ldentificarea importantei cunoasterii tipurilor de utilaje pentru efectuarea
miscarilor de aparat.

Strategii: dirijata, inductiv — deductiva, explicativ — conversativa;
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Metode:

expozitiv — euristice: M1 - explicatia; M2 - conversatia euristica;

interactive: M3 - ,,invatarea prin descoperire”; M4 — demonstratia; M5 —

experimentarea; M6 — comparatia; M7 — brainstormingul; M8 - problematizarea.

Evaluarea: informativa (notiuni si clasificari privind utilajele folosite pentru realizarea

miscarilor de aparat) si formativa (achizitile de cunostinte noi despre utilajele pentru

miscarile de aparat, utilizarea corecta a limbajului de specialitate, capacitatea de

sinteza si analiza, capacitatea de folosire a utilajelor pentru efectuarea miscarilor de

aparat intr-un context/aplicatie dat(a).

Instrumente de evaluare: verificarea oralda; observarea sistematica; proiectul

individual si/sau de grup.

Forme de organizare a activitatii: frontala, independenta si pe grupe.

Resurse materiale:

Filme video sau pe pelicula cinematografica
Aparat de filmat

Calculator cu acces la internet de mare viteza
Scheme de utilizare a aparatelor de filmat

Table digitale

Device-uri inteligente, cabluri si aparatura specifica

Laborator de specialitate

Resurse: umane: 20 de elevi

de timp: 50’
materiale: - oficiale: m 1 Programa gcolaréa la disciplina respectiva (Film)
m 2 Macroproiectarea didactica;
m 3 Proiectarea unitatilor de invatare si a laboratoarelor
m4 Manualul
m5 Ghidul metodologic

—neoficiale: m 6 — Fisa de lucru 1
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Anexa l

FISA DE FEED-BACK

l. Descrieti utilajele folosite pentru efectuarea miscarilor simple de aparat.

Il. ldentificati diferentele dintre tipurile de miscari de aparat in functie de
gradul de complexitate al acestora.

[I. Descrieti modul de functionare al capetelor panoramice simple cu frictiune
comparativ cu modul de functionare al capetelor panoramice cu comanda

prin manivele.

Timp de lucru: 20 minute
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Modul 21 — Utilaje pentru efectuarea migcarilor de aparat — |

+ Utilaje si mijloace de filmare auxiliare;

« Utilaje si mijloace tehnice pentru efectuarea miscarilor simple de apparat.
UTILAJE SI MIJLOACE DE FILMARE AUXILIARE

Prin utilaje si mijloace auxiliare de filmare se intelege acea aparatura tehnica care
permite realizarea filmarilor din miscare.

Filmul recurge in mare masura la mobilitatea aparatului de filmat: apropierea,
indepartarea, inaltarea sau coborarea fata de obiectul filmat etc., schimband prin
aceasta migcare, chiar in timpul filmarii, directia din care se filmeaza, fara a intrerupe
in acest fel continuitatea imaginii.

in functie de gradul de complexitate migcarile de aparat folosite in timpul filmarii pot fi
de mai multe feluri:

* miscari simple care, fara a modifica punctul de statie a aparatului constau in
inclinarea axei optice a acestuia in plan orizontal, vertical sau intr-un oarecare plan
intermediar. Aceste miscariale ale aparatului se numesc miscari de panoramare.
Intrucat aceste miscéari nu presupun schimbarea locului de statie ele nu determina
schimbarea perspectivei geometrice a imaginii;

* miscari care constau in deplasarea aparatului de filmat in plan orizontal (deci pe
doua coordonate) pe diverse directii, ele determinédnd prin urmare schimbarea
perspectivei imaginii. Aceste migcari, combinate cu miscari de panoramare, ofera
multiple posibilitati de incadraturi si urmarire a subiectului filmat;

* miscari complexe care constau in deplasarea aparatului in spatiu, deci pe trei
coordonate. Combinarea unor asemenea miscari cu cele de panoramare ofera o
gama extrem de bogata de posibilitati de modificare a perspectivei imaginii, a
incadraturilor si mai ales a ritmului intern al cadrului filmat.

In conformitate cu aceastd clasificare a miscarilor de aparat pot fi clasificate si

mijloacele tehnice destinate realizarii lor.
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UTILAJE SI MIJLOACE TEHNICE PENTRU EFECTUAREA
MISCARILOR SIMPLE DE APARAT

Pentru efectuarea miscarilor simple se utilizeaza dispozitive auxiliare ale aparatelor
de luat vederi cunoscute sub denumirea de capete panoramice. Aceste dispozitive
permit efectuarea unor miscari de panoramare in plan orizontal in limita unghiului de
360°, si in plan vertical, in limita

unui unghi aproximativ de 45° in raport cu pozitia orizontala a aparatului, luata drept

pozitie de referinta.

Din punct de vedere constructiv capetele panoramice sunt de mai multe feluri,
acestea deosebindu-se intre ele nu numai sub aspectul constructiei propriu-zise, ci si
al gradului de uniformitate al miscarilor pe care il pot asigura.

Capete panoramice simple cu frictiune. Uniformitatea miscarilor la aceste
capete se realizeaza prin frictiune, performantele verticale obtinute depinzand
aproape exclusiv de priceperea si experienta in méanuirea lor. Din constructie, aceste
capete permit blocajul individual, fie al platformei de panoramare orizontala, fie a
celei de panoramare verticala, si bineanteles, al ambelor platforme concomitent, caz
in care aparatul va avea o pozitie fixa.

Capete panoramice cu comanda prin manivele. La acest tip de capete
migcarile de panoramare sunt comandate cu ajutorul unor manivele care actioneaza
prin intermediul unor angrenaje de roti dintate. Rolul manivelelor consta atat in
transmiterea comenzilor, cat si in imprimarea unui caracter uniform migcarilor de
panoramare, in acest sens ele fiind oarecum echivalente unor volante mecanice.
Asemenea capete panoramice se utilizeaza mai ales pentru aparatele de filmat grele,
a caror masa contribuie la uniformizarea miscarilor de aparat pentru ca aceasta sa fie

cat mai line.
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Modulul 21.1 — Utilaje pentru efectuarea migcarilor de aparat |

Foto — pixabay.com - Juraj Varga

Tipul lectiei:

mixta (dobandire de cunostinte, sistematizare, exersare si evaluarea
competentelor de munca intelectuala);

sistem hibrid (pe langa folosirea echipamentului adecvat si interactiunea fata
in fatd se impune folosirea tehnologiilor pentru actul de predare-invatare din

mediul on line).

Competente generale:

Utilizarea adecvata a terminologiei si a limbajelor specifice pentru cunoasterea
miscarilor de aparat;

Tn’gelegerea rolului aparaturii tehnice care permite realizarea miscarilor de
aparat;

Recunoasterea tipurilor de miscari de aparat in functie de gradul de

complexitate al filmarii.

Competente specifice:

Cunoasterea tipurilor de dispozitive (capete panoramice) folosite pentru

miscarile simple de aparat;
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» Recunoasterea principiului de functionare al capetelor panoramice simple cu
frictiune;

* Recunoasterea principiului de functionare al capetelor cu comanda prin
manivele;

« Capacitatea de a diferentia tipurile de capete panoramice.

Obiective operationale
Cognitive:
O1: sa recunoasca miscarile simple de aparat;
0O2: sa identifice migscarea de aparat pe doua coordonate;
O3: sa identifice miscarile de panoramare;
0O4: sa recunoasca miscarile complexe de aparat;
Obiective operationale
Formative:
« Ob: sa recunoasca dispozitivele auxiliare ale aparatelor de luat vederi care
sunt folosite pentru efectuarea miscarilor simple;
+ 06: sa cunoasca limitele unghiurilor de panoramare in plan orizontal si in plan
vertical,
+ O7: sa recunoasca diferenta dintre tipurile de capete panoramice;

+ 0O8: sa recunosca miscarile permise de diferitele capete panoramice;

Atitudinale:
+ 09: sa manifeste interes pentru dobéandirea de cunostinte despre utilajele

pentru efectuarea miscarilor de aparat.

Valori si atitudini:
+ Manifestarea disponibilitatii de a aplica cunostintele dobandite despre utilajele
folosite la realizarea miscarilor de aparat.
+ |dentificarea importantei cunoasterii tipurilor de utilaje pentru efectuarea
miscarilor de aparat.
Strategii de predare:
« dirijata
* inductiv — deductiva

+ explicativ — conversativa
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Metode pedagogice:

* expozitiv — euristice:

M1 - explicatia; M2 - conversatia euristica;
* interactive:
M3 - ,,invatarea prin descoperire”; M4 — demonstratia; M5 — experimentarea; M6 —

comparatia; M7 — brainstormingul; M8 - problematizarea

Evaluarea:

« informativa (notiuni si clasificari privind utilajele folosite pentru realizarea
miscarilor de aparat)

+ formativa (achizitile de cunostinte noi despre utilajele pentru miscarile de
aparat, utilizarea corecta a limbajului de specialitate, capacitatea de sinteza si
analiza, capacitatea de folosire a utilajelor pentru efectuarea miscarilor de
aparat intr-un context/aplicatie dat(a).

Instrumente de evaluare:
« verificarea oral3;
* observarea sistematica;

+ proiectul individual si/sau de grup.

Forme de organizare a activitatii didactice:

® frontala
® independenta

® pe grupe

Instrumente de evaluare:
« verificarea orala;
* observarea sistematica;

+ proiectul individual si/sau de grup.
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Modulul 21.1 — Utilaje pentru efectuarea migcarilor de aparat
Resurse:
Materiale didactice:

» Filme video sau pe pelicula cinematografica

* Aparat de filmat

« Calculator cu acces la internet de mare viteza

* Scheme de utilizare a aparatelor de filmat

« Table digitale

+ Device-uri inteligente, cabluri si aparatura specifica

« Laborator de specialitate

Resurse:

 umane: 20 de elevi

* de timp: 50’
*  materiale:
- oficiale:

* m 1 Programa gcolara la disciplina respectiva,

* m 2 Macroproiectarea didactica,

* m 3 Proiectarea unitétilor de invatare si a laboratoarelor,
* m 4 Manualul,

* m 5 Ghidul metodologic

- neoficiale: m 6 — Fisa de lucru 1

Resurse:
Umane

» Clasa formata din 20 de elevi
De timp:

» Curs total de 50 de minute

Continutul lectiei:

+ Utilaje pentru efectuarea miscarilor de aparat — |
« Utilaje si mijloace de filmare auxiliare;

+ Utilaje si mijloace tehnice pentru efectuarea miscarilor simple de aparat.
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+ UTILAJE SI MIULOACE DE FILMARE AUXILIARE

« Prin utilaje si mijloace auxiliare de filmare se intelege acea aparatura tehnica
prin care sunt realizate filmarile din migcare.

« Tn mare masura, filmul recurge la mobilitatea aparatului de filmat: apropierea,
indepartarea, indltarea sau coborarea fatd de obiectul filmat etc, schimband
prin aceasta migcare, chiar in timpul filmarii, directia din care se filmeaza, fara

a intrerupe, in acest fel, continuitatea imaginii.

UTILAJE SI MIJLOACE DE FILMARE AUXILIARE
In functie de gradul de complexitate, migcarile de aparat folosite in timpul filmarii pot
fi de mai multe tipuri:

* migcari simple care, fard a modifica punctul de statie a aparatului constau in
inclinarea axei optice a acestuia in plan orizontal, vertical sau intr-un oarecare
plan intermediar. Aceste migcariale ale aparatului se numesc miscari de
panoramare. intrucat aceste miscari nu presupun schimbarea locului de statie,

ele nu determina schimbarea perspectivei geometrice a imaginii;

UTILAJE SI MIJLOACE DE FILMARE AUXILIARE
* migcari care constau in deplasarea aparatului de filmat in plan orizontal
(deci pe doua coordonate) pe diverse directii, ele determinand prin urmare
schimbarea perspectivei imaginii. Aceste miscari, combinate cu miscari de
panoramare, ofera multiple posibilitati de Thcadraturi si urmarire a subiectului

filmat;

UTILAJE SI MIJLOACE DE FILMARE AUXILIARE
* migcari complexe care constau in deplasarea aparatului in spatiu, deci pe
trei coordonate. Combinarea unor asemenea miscari cu cele de panoramare
oferd o gama extrem de bogatad de posibilitati de modificare a perspectivei

imaginii, a incadraturilor si, mai ales, a ritmului intern al cadrului filmat.

UTILAJE SI MIULOACE TEHNICE PENTRU EFECTUAREA
«  MISCARILOR SIMPLE DE APARAT
« Pentru efectuarea miscarilor simple se utilizeaza dispozitive auxiliare ale

aparatelor de luat vederi, cunoscute sub denumirea de capete panoramice.
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Aceste dispozitive permit efectuarea unor miscari de panoramare in plan
orizontal in limita unghiului de 360° si in plan vertical in limita unui unghi de
aproximativ 45 ° in raport cu pozitia orizontala a aparatului, luata drept pozitie

de referinta.

+ UTILAJE SI MIJLOACE TEHNICE PENTRU EFECTUAREA

« MISCARILOR SIMPLE DE APARAT

« Din punct de vedere constructiv, capetele panoramice sunt de mai multe
tipuri, acestea deosebindu-se intre ele nu numai sub aspectul construciiei
propriu-zise, ci si al gradului de uniformitate a migcarilor pe care le pot

asigura.

Foto - freepik

UTILAJE SI MIJLOACE TEHNICE PENTRU EFECTUAREA

MISCARILOR SIMPLE DE APARAT

Capete panoramice simple cu frictiune.

Uniformitatea miscarilor la aceste capete se realizeaza prin frictiune, performantele
verticale obtinute depinzdnd aproape exclusiv de priceperea si experienta in
manuirea lor. Din constructie, aceste capete permit blocajul individual, fie al

platformei de panoramare orizontald, fie a celei de panoramare verticald, si
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bineinteles, al ambelor platforme concomitent, caz in care aparatul va avea o pozitie

fixa.

UTILAJE SI MIJLOACE TEHNICE PENTRU EFECTUAREA
MISCARILOR SIMPLE DE APARAT

Capete panoramice simple cu frictiune.

Foto — wikipedia.org
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UTILAJE SI MIJLOACE TEHNICE PENTRU EFECTUAREA

MISCARILOR SIMPLE DE APARAT

Capete panoramice cu comanda prin manivele. La acest tip de capete migcarile
de panoramare sunt comandate cu ajutorul unor manivele care actioneaza prin
intermediul unor angrenaje de roti dintate. Rolul manivelelor consta atat in
transmiterea comenzilor, cat si in imprimarea unui caracter uniform migcarilor de
panoramare, in acest sens ele fiind oarecum echivalente unor volante mecanice.
Asemenea capete panoramice se utilizeaza mai ales pentru aparatele de filmat grele,
a caror masa contribuie la uniformizarea miscarilor de aparat pentru ca aceasta sa fie

cat mai line.

UTILAJE SI MIJLOACE TEHNICE PENTRU EFECTUAREA
MISCARILOR SIMPLE DE APARAT

Capete panoramice cu comanda prin manivele
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FISA DE FEED-BACK
+ Descrieti utilajele folosite pentru efectuarea miscarilor simple de aparat.
+ Identificati diferentele dintre tipurile de miscari de aparat in functie de gradul
de complexitate al acestora.
» Descrieti modul de functionare al capetelor panoramice simple cu frictiune
comparativ cu modul de functionare al capetelor panoramice cu comanda prin
manivele.

« Timp de lucru: 10 minute
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Modul 21.1 - Utilaje pentru efectuarea miscarilor de aparat Il
PLAN DE LECTIE

Unitatea de invatamant: Colegiul Tehnic MEDIA
Unitatea de invatare:

Profesor:

Clasa:

Data:

Lectia: Utilaje pentru efectuarea migcarilor de aparat - II

Tipul lectiei: mixta (dobandire de cunostinte, sistematizare, exersare si evaluarea
competentelor de munca intelectuald) si in sistem hibrid (pe langa folosirea
echipamentului adecvat si interactiunea fata in fata se impune folosirea tehnologiilor

pentru actul de predare-invatare din mediul on line).

Competente generale: - Utilizarea adecvata a terminologiei si a limbajelor specifice
pentru cunoasterea utilajelor pentru miscarile de aparat;
- Intelegerea rolului utilizarii dramaturgice a miscarilor de
aparat;
- Recunoasterea tipurilor de utilaje si mijloace tehnice folosite
pentru diversele miscari de aparat (intr-un singur plan sau complexe).
Competente specifice:
- Cunoasterea tipurilor de utilaje si mijloace tehnice pentru
miscarile de aparat intr-un singur plan;
- Cunoasterea detaliilor constructive si a rolului lor in folosirea
carucioarelor pentru filmarea in plan orizontal,
- Cunoasterea tipurilor de utilaje folosite pentru miscarile de
aparat complexe;
- Capacitatea de a diferentia tipurile de utilaje si mijloace tehnice

folosite pentru diferite miscari de aparat.

Obiective operationale:
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Cognitive:
O1: sa identifice carucioarele travelling ;
0O2: sa recunoasca modul de deplasare a carucioarelor travelling in
plan orizontal;
0O4: sa identifice miscarile de travelling;
O5: sa diferentieze carucioarele dolly de cele travelling;
0O6: sa recunoasca rolul macaralelor de filmare in realizarea de miscari

complexe;

Formative:

O7: sa recunoasca detaliile constructive ale carucioarelor si ale cailor
de rulare pentru miscarile de aparat intr-un singur plan;

O8: sa identifice variantele constructive de principiu ale carucioarelor
dolly pentru miscarile de aparat complexe;

09: sa cunoasca elementele care confera mobilitate aparatului de

filmat;
0O10: sa recunosca macaralele de filmare;
O11: sa cunoasca diferitele moduri de actionare a macaralelor de
filmare;
Atitudinale:

012: sa manifeste interes pentru dobandirea de cunostinte despre

utilajele si mijloacele tehnice pentru miscarile de aparat.

Valori si atitudini:
Manifestarea disponibilitatii de a aplica cunostintele dobandite despre utilajele
si mijloacele tehnice utilizate pentru realizarea miscarilor de aparat.
ldentificarea importantei cunoasterii tipurilor de utilaje folosite pentru

efectuarea miscarilor de aparat.

Strategii: dirijata, inductiv — deductiva, explicativ — conversativa;
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Metode:
expozitiv — euristice: M1 - explicatia; M2 - conversatia euristica;
interactive: M3 - ,,invatarea prin descoperire”; M4 — demonstratia; M5 —

experimentarea; M6 — comparatia; M7 — brainstormingul; M8 - problematizarea.

Evaluarea: informativa (notiuni si clasificari privind utilajele si mijloacele tehnice
pentru realizarea miscarilor de aparat) si formativa (achizitile de cunostinte noi
despre utilajele pentru miscarile de aparat, utilizarea corecta a limbajului de
specialitate, capacitatea de sinteza si analiza, capacitatea de folosire a miscarilor de

aparat intr-un context/aplicatie dat(a).

Instrumente de evaluare: verificarea oralda; observarea sistematica; proiectul

individual si/sau de grup.

Forme de organizare a activitatii: frontala, independenta si pe grupe.

Resurse materiale:
- Filme video sau pe pelicula cinematografica
- Aparat de filmat
- Calculator cu acces la internet de mare viteza
- Scheme de utilizare a aparatelor de filmat
- Table digitale
- Device-uri inteligente, cabluri si aparatura specifica

- Laborator de specialitate

Resurse: umane: 20 de elevi
de timp: 50’
materiale: - oficiale: m1 Programa scolara la disciplina respectiva (Film)
m2 Macroproiectarea didactica;
m3 Proiectarea unitatilor de invétare si a laboratoarelor
m4 Manualul
m5 Ghidul metodologic

—neoficiale: m6 — Fisa de lucru 1
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Anexa l

FISA DE FEED-BACK

IV.  Descrieti carucioarele travelling.
V. |dentificati diferentele dintre carucioarele travelling si carucioarele dolly.
VI. Enumerati modurile de actionare a utilajelor folosite pentru realizarea

miscarilor de aparat complexe si realizati o scurta descriere a fiecareia.

Timp de lucru: 20 minute
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Modul 21 — Utilaje pentru efectuarea migcarilor de aparat — ||

» Utilaje si mijloace tehnice pentru efectuarea migcarilor de aparat intr-un
singur plan;

* Utilaje si mijloace tehnice pentru efectuarea migcarilor de apparat complexe.

UTILAJE SI MIJLOACE TEHNICE PENTRU EFECTUAREA
MISCARILOR DE APARAT INTR-UN SINGUR PLAN

Din aceasta categorie de utilaje fac parte diversele tipuri de carucioare, destinate a
asigura deplasarea aparatului de filmat in plan orizontal.

Carucioarele “travelling” se deplaseaza prin rulare pe sine amplasate pe sol. Pentru
efectuarea unor miscari cat mai line, rotile caruciorului sunt prevazute cu bandaje de
cauciuc, iar sinele sunt astfel imbinate, incat sa nu prezinte nici un fel de denivelari.
Constructia trenului de roti al caruciorului permite descrierea unor traiectorii dintre
cele mai diferite, acestea depinzand de configuratia sinelor utilizate.

Avantajul carucioarelor travelling consta in aceea ca ele pot fi utilizate chiar si pe
teren denivelat, caci calea lor de rulare - sinele pot fi asezate la orizontala, prin

introducerea intre sina si sol a unor pene compensatoare.

UTILAJE SI MIJLOACE TEHNICE PENTRU EFECTUAREA
MISCARILOR DE APARAT COMPLEXE

Din acesta categorie fac parte in special diversele tipuri de carucioare “dolly” si
macaralele de filmare.

Carucioarele dolly sub aspectul solutiei constructive utilizate pentru efectuarea
miscarilor complexe de aparat, pot fi intalnite in doua variante de principiu:

« carucior dolly cu brat mobil;

« carucior dolly cu coloana telescopica.

Actionarea elementelor care conferd mobilitate aparatului de filmat, adica a bratului
mobil sau a coloanei telescopice, poate fi efectuata in mai multe feluri:

» prin sisteme mecanice, care constau in angrenaje comandate cu ajutorul unor
manivele. In acest caz greutatea aparatului este compensaté cu ajutorul unor arcuri

instalate dedesubtul bratului.
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* prin sisteme hidraulice, presiunea uleiului necesara actionarii bratului fiind obtinuta
cu ajutorul unor pompe comandate manual sau electric;

« prin sisteme mixte pneumo-hidraulice. In cazul unor asemenea sisteme, sistemul
hidraulic foloseste ca sursa de energie recipienti umpluti cu gaze la mare presiune
(azot, bioxid de carbon).

Macaralele de filmare reprezinta mijloace tehnice dintre cele mai complexe, care, la o
scara mult marita, permit efectuarea acelorasi miscari de aparat, ca si in cazul
carucioarelor dolly.

Pe platforma bratului mobil, aflata la una din extremitatile acestuia, aparatul de filmat
poate fi montat pe un suport propriu, care permite rotirea sa in limita unui unghi de
360°, pe langa cea pe care platforma o poate efectua in jurul pivotului sau central,
impreuna cu bratul macaralei.

Pentru ca bratul mobil sa poata fi deplasat in mod lin si fara efort, platforma impreuna
cu incarcatura pe care o poarta (aparatul de filmat, operatorul si asistentul sau) este
echilibrata cu ajutorul unor contragreutati amplasate la extremitatea opusa a bratului.
Ca si in cazul carucioarelor “dolly”, macaralele de filmare pot fi actionate pe diferite

cai (manual, hidraulic, electric).
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Modulul 21.2 — Utilaje pentru efectuarea migcarilor de aparat

Download from R [0 124958996
Dreamstime.com

[Z)l sutiponmm | Dreamstime.com

Fotot- https://www.dreamstime.com/viogger-equipment-filming-movie-video-blog-vlogger-equipment-
filming-movie-video-blog-drone-steadicam-camera-image124958996

Tipul lectiei:

« mixta (dobandire de cunostinte, sistematizare, exersare si evaluarea
competentelor de munca intelectuala);

« sistem hibrid (pe langa folosirea echipamentului adecvat si interactiunea fata
in fatd se impune folosirea tehnologiilor pentru actul de predare-invatare din
mediul on line).

Competente generale:

« Utilizarea adecvata a terminologiei si a limbajelor specifice pentru cunoasterea
utilajelor pentru miscarile de aparat;

. Tn’gelegerea rolului utilizarii dramaturgice a miscarilor de aparat;

« Recunoasterea tipurilor de utilaje si mijloace tehnice folosite pentru diversele
miscari de aparat (intr-un singur plan sau complexe).

Competente specifice:
« Cunoasterea tipurilor de utilaje si mijloace tehnice pentru miscarile de aparat

intr-un singur plan;
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Cunoasterea detaliilor constructive si a rolului lor in folosirea carucioarelor
pentru filmarea in plan orizontal;

Cunoasterea tipurilor de utilaje folosite pentru miscarile de aparat complexe;
Capacitatea de a diferentia tipurile de utilaje si mijloace tehnice folosite pentru

diferite miscari de aparat.

Obiective operationale

Cognitive:

O1: sa identifice carucioarele travelling ;

0O2: sa recunoasca modul de deplasare a carucioarelor travelling in plan
orizontal;

O3: sa identifice miscarile de travelling;

O4: sa diferentieze carucioarele dolly de cele travelling;

O5: sa recunoasca rolul macaralelor de filmare in realizarea de miscari

complexe;

Obiective operationale

Formative:

O6: sa recunoasca detalile constructive ale carucioarelor si ale cailor de
rulare pentru miscarile de aparat intr-un singur plan;

O7: sa identifice variantele constructive de principiu ale carucioarelor dolly
pentru miscarile de aparat complexe;

0O8: sa cunoasca elementele care confera mobilitate aparatului de filmat;

09: sa recunosca macaralele de filmare;

010: sa cunoasca diferitele moduri de actionare a macaralelor de filmare;

Atitudinale:

O11: sa manifeste interes pentru dobandirea de cunostinte despre utilajele si

mijloacele tehnice pentru miscarile de aparat.

Valori si atitudini:

Manifestarea disponibilitatii de a aplica cunostintele dobandite despre utilajele
si mijloacele tehnice utilizate pentru realizarea miscarilor de aparat.
ldentificarea importantei cunoasterii tipurilor de utilaje folosite pentru

efectuarea miscarilor de aparat.
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Strategii de predare:

dirijata
inductiv — deductiva

explicativ — conversativa

Metode pedagogice:

expozitiv — euristice: M1 - explicatia; M2 - conversatia euristica;
interactive: M3 - ,invatarea prin descoperire”; M4 — demonstratia, M5 —
experimentarea; M6 -— comparatia; M7 — Dbrainstormingul; M8 -

problematizarea.

Evaluarea:

informativa (notiuni si clasificari privind utilajele si mijloacele tehnice pentru
realizarea miscarilor de aparat)

formativa (achizitile de cunostinte noi despre utilajele pentru miscarile de
aparat, utilizarea corecta a limbajului de specialitate, capacitatea de sinteza si
analiza, capacitatea de folosire a miscarilor de aparat intr-un context/aplicatie
dat(a).

Instrumente de evaluare:

verificarea orala;
observarea sistematica;

proiectul individual si/sau de grup.

Forme de organizare a activitatii didactice:

® frontala
® independenta
® pe grupe

Instrumente de evaluare:

verificarea oral3;
observarea sistematic3;

proiectul individual si/sau de grup.

62



Modulul 21.2 — Utilaje pentru efectuarea migcarilor de aparat
Resurse:
Materiale didactice:

» Filme video sau pe pelicula cinematografica

* Aparat de filmat

» Calculator cu acces la internet de mare viteza

* Scheme de utilizare a aparatelor de filmat

« Table digitale

+ Device-uri inteligente, cabluri si aparatura specifica

« Laborator de specialitate

Resurse:

 umane: 20 de elevi

* de timp: 50’
*  materiale:
- oficiale:

* m 1 Programa gcolara la disciplina respectiva,
* m 2 Macroproiectarea didactica,
* m 3 Proiectarea unitétilor de invatare si a laboratoarelor,
* m 4 Manualul,
* m 5 Ghidul metodologic
- neoficiale: m 6 — Fisa de lucru 1
Resurse:
umane:
» Clasa formata din 20 de elevi
de timp:
« Curs total de 50 de minute

Continutul lectiei:

« Utilaje si mijloace tehnice pentru efectuarea miscarilor de aparat intr-un singur
plan;

« Utilaje si mijloace tehnice pentru efectuarea miscarilor de aparat complexe.

« UTILAJE SI MIJLOACE TEHNICE PENTRU EFECTUAREA

«  MISCARILOR DE APARAT iNTR-UN SINGUR PLAN
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« Din aceasta categorie de utilaje fac parte diversele tipuri de carucioare,
destinate a asigura deplasarea aparatului de filmat in plan orizontal.
Carucioarele “travelling” se deplaseaza prin rulare pe sine amplasate pe
sol. Pentru efectuarea unor miscari cat mai line, rotile caruciorului sunt
prevazute cu bandaje de cauciuc, iar sinele sunt astfel imbinate, incat sa nu

prezinte nici un fel de denivelari.

UTILAJE $SI MIJLOACE TEHNICE PENTRU EFECTUAREA
MISCARILOR DE APARAT INTR-UN SINGUR PLAN
Carucioarele “travelling”

Travelling aerian

UTILAJE SI MIJLOACE TEHNICE PENTRU EFECTUAREA
MISCARILOR DE APARAT INTR-UN SINGUR PLAN

Constructia trenului de roti al caruciorului permite descrierea unor traiectorii dintre

cele mai diferite, acestea depinzand de configuratia sinelor utilizate.
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Avantajul carucioarelor travelling consta in faptul ca ele pot fi utilizate chiar si pe
teren denivelat, intrucéat calea lor de rulare se face - sinele pot fi asezate la orizontala

-, prin introducerea intre sina si sol a unor pene compensatoare.

UTILAJE SI MIJLOACE TEHNICE PENTRU EFECTUAREA
MISCARILOR DE APARAT COMPLEXE

Din acesta categorie fac parte in special diversele tipuri de carucioare “dolly” si
macaralele de filmare. Carucioarele dolly, sub aspectul solutiei constructive utilizate
pentru efectuarea miscarilor complexe de aparat, pot fi intalnite in doua variante de
principiu:

« carucior dolly cu brat mobil;

» carucior dolly cu coloana telescopica.

UTILAJE SI MIJLOACE TEHNICE PENTRU EFECTUAREA
MISCARILOR DE APARAT COMPLEXE
« carucior dolly cu brat mobil;

« carucior dolly cu coloana telescopica.
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UTILAJE SI MIUJLOACE TEHNICE PENTRU EFECTUAREA
MISCARILOR DE APARAT COMPLEXE

Actionarea elementelor care confera mobilitate aparatului de filmat, adica a
bratului mobil sau a coloanei telescopice, poate fi efectuata in mai multe feluri:

* prin sisteme mecanice care constau in angrenaje comandate cu ajutorul
unor manivele. In acest caz, greutatea aparatului este compensaté prin intermediul
unor arcuri instalate dedesubtul bratului.

* prin sisteme hidraulice, presiunea uleiului necesara actionarii bratului fiind
obtinuta cu ajutorul unor pompe comandate manual sau electric;

« prin sisteme mixte pneumo-hidraulice. In cazul unor asemenea sisteme,
sistemul hidraulic foloseste ca sursa de energie recipienti umpluti cu gaze la mare

presiune (azot, bioxid de carbon).

UTILAJE SI MIULOACE TEHNICE PENTRU EFECTUAREA
MISCARILOR SIMPLE DE APARAT

Pentru efectuarea miscarilor simple se utilizeaza dispozitive auxiliare ale
aparatelor de luat vederi cunoscute sub denumirea de capete panoramice. Aceste
dispozitive permit efectuarea unor miscari de panoramare in plan orizontal in limita
unghiului de 360° si in plan vertical in limita unui unghi de aproximativ 45° in raport

cu pozitia orizontala a aparatului, luata drept pozitie de referinta.

UTILAJE SI MIJLOACE TEHNICE PENTRU EFECTUAREA
MISCARILOR SIMPLE DE APARAT

Capete panoramice turnate cu comanda prin manivele

66



UTILAJE SI MIJLOACE TEHNICE PENTRU EFECTUAREA
MISCARILOR SIMPLE DE APARAT

Din punct de vedere constructiv, capetele panoramice sunt de mai multe tipuri,
acestea deosebindu-se intre ele nu numai sub aspectul constructiei propriu-zise, ci Si

al gradului de uniformitate a miscarilor pe care le pot asigura.

Foto - freepik
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UTILAJE SI MIJLOACE TEHNICE PENTRU EFECTUAREA

MISCARILOR DE APARAT COMPLEXE

Macaralele de filmare reprezintd mijloace tehnice dintre cele mai complexe care, la
0 scara mult marita, permit efectuarea acelorasi miscari de aparat, ca in cazul
carucioarelor dolly.

Pe platforma bratului mobil, aflata la una din extremitatile acestuia, aparatul de filmat
poate fi montat pe un suport propriu, care permite rotirea sa in limita unui unghi de
360°, pe langa cea pe care platforma o poate efectua in jurul pivotului sau central,

impreuna cu bratul macaralei.

UTILAJE SI MIJLOACE TEHNICE PENTRU EFECTUAREA

MISCARILOR DE APARAT COMPLEXE

Pentru ca bratul mobil sa poata fi deplasat in mod lin si fara efort, platforma impreuna
cu incarcatura pe care o poarta (aparatul de filmat, operatorul si asistentul sau) este
echilibrata cu ajutorul unor contragreutati amplasate la extremitatea opusa a bratului.
Ca si in cazul carucioarelor “dolly”, macaralele de filmare pot fi actionate pe diferite

cai (manual, hidraulic, electric).

UTILAJE SI MIJLOACE TEHNICE PENTRU EFECTUAREA
MISCARILOR DE APARAT COMPLEXE

Macarale de filmare
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FISA DE FEED-BACK

Descrieti carucioarele travelling.

|dentificati diferentele dintre carucioarele travelling si carucioarele dolly.
Enumerati modurile de actionare a utilajelor folosite pentru realizarea

miscarilor de aparat complexe si realizati o scurta descriere a fiecaruia.

Timp de lucru: 20 minute
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Modulul 22 - Plastica iluminarii

PLAN DE LECTIE

Unitatea de invatamant: Colegiul Tehnic MEDIA
Unitatea de invatare:

Profesor:

Clasa:

Data:

Lectia: Plastica iluminarii.

Tipul lectiei: mixta (dobandire de cunostinte, sistematizare, exersare si
evaluarea competentelor de munca intelectuala) si in sistem hibrid (pe langa
folosirea echipamentului adecvat si interactiunea fata in fatd se impune folosirea

tehnologiilor pentru actul de predare-invatare din mediul on line).

Competente generale: - Utilizarea adecvata a terminologiei si a limbajelor
specifice pentru cunoasterea posibilitatilor tehnice ale aparatelor de iluminat;
- Intelegerea rolului stilurilor de iluminare in obtinerea
efectului artistic dorit;
- Recunoasterea notiunilor specifice folosite pentru
iluminat (contraste, umbre).
Competente specifice:
- Cunoasterea tipurilor de umbre folosite in tehnica
iluminatului;
- Identificarea stilurilor de iluminat;
- Cunoasterea specificului fiecarui tip de umbra;
- Capacitatea de a diferentia tipurile de lumina in functie

de umbrele si de contrastele produse.
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Obiective operationale:

Cognitive:
O1: sa defineasca termenul de umbra folosit in tehnica
iluminatului;
02: sa cunosca specificul fiecarui tip de umbra;
O3: sa cunoasca tipurile de contraste;

O4: sa defineasca notiunea de "factura iluminarii”;

Formative:

O5: sa recunoasca tipurile de umbre produse de diferite lumini;
O6: sa recunoasca diferentele de contrast;
O7: sa identifice felul in care iluminatul artificial vine in

completarea iluminatului natural pentru cresterea efectului dramatic;

Atitudinale:
0O8: sa manifeste interes pentru dobandirea de cunostinte despre
plastica iluminarii;
09: sa manifeste interes pentru dobandirea de cunostinte despre

rolul umbrelor si al contrastelor in iluminarea cadrului.

Valori si atitudini:
Manifestarea disponibilitatii de a aplica cunostintele dobandite despre plastica
iluminarii

Identificarea importantei cunoasterii tipurilor de umbre si de contraste

Strategii: dirijata, inductiv — deductiva, explicativ — conversativa.

Metode:
expozitiv — euristice: M1 - explicatia; M2 - conversatia euristica;
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interactive: M3 - ,,invatarea prin descoperire”; M4 — demonstratia; M5

— experimentarea; M6 — comparatia; M7 — brainstormingul; M8 - problematizarea.

Evaluarea: informativa (notiuni si clasificari privind plastica iluminarii) si
formativa (achizitile de cunostinte noi despre plastica iluminarii, utilizarea corecta a
limbajului de specialitate, capacitatea de sinteza si analiza, capacitatea de folosire a

umbrelor si a contrastelor intr-un context/aplicatie dat(a).

Instrumente de evaluare: verificarea orala; observarea sistematica; proiectul

individual si/sau de grup.

Forme de organizare a activitatii: frontala, independenta si pe grupe.

Resurse materiale:

- Imagini/ fotografii tiparite si digitale, suporturi media ca reviste, ziare,
siteuri

- Aparat de fotografiat, softuri de fotografie

- Clipuri video/filme

- Aparat de filmat

- Diferite surse de iluminat (proiectoare, reflectoare, etc.)

- Calculator cu acces la internet de mare viteza

- Table digitale

- Device-uri inteligente, cabluri si aparatura specifica

- Laborator de specialitate

Resurse: umane: 20 de elevi

de timp: 50’

materiale: - oficiale:
m1 Programa scolara la disciplina respectiva (Film)
m2 Macroproiectarea didactica;
m3 Proiectarea unitatilor de invatare si a laboratoarelor
m4 Manualul
m5 Ghidul metodologic

- neoficiale: m6 — Fisa de lucru 1
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Anexa 1
FI$A DE FEED-BACK

l. Descrieti tipurile de umbre in functie de caracterul plastic.
Il. Definiti contrastul de iluminare.

[l Explicati notiunea de "factura iluminarii”.

Timp de lucru: 20 minute

Modul 22 — Plastica iluminarii

* Principiile iluminatului;

* Umbrele;

* Contrastul de iluminare. Contrastul de luminanta;

* Factura iluminarii.

PRINCIPIILE ILUMINATULUI

Aspectul artistic al iluminarii, se bazeaza pe o buna cunoastere a
caracteristicilor si posibilitatilor tehnice ale aparatelor de iluminat, a facturii si stilurilor
de iluminare ca si a notiunilor de fotometrie si exponometrie. Plastica iluminarii, se

ocupa de domeniul tehnic limitrof dintre arta si tehnica iluminaii.
UMBRELE

Orice obiect iluminat cu o singura sursa de Ilumina, produce umbre,
determinate de pozitia relativa dintre sursa si obiect, ca si de factura iluminarii.
Fiecare sursa de lumina, produce umbrele sale proprii, independente de umbrele
produse de alte surse. Umbrele se clasifica astfel:

in functie de pozitia fati de obiectul iluminat:

» umbra proprie aflata pe suprafata obiectului opusa sursei de luming;

» umbra purtata aflata pe suprafata suport a obiectului;

» umbra aruncata aflata pe un plan vertical (perete) din apropierea obiectului,

in functie de desenul conturului umbrelor:

* umbre dure, obtinute de la surse luminoase cu dimensiuni aparente mici;
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* umbre moi, obtinute de la surse luminoase cu dimensiuni aparente mari.

Umbre cu desen intermediar, se obtin de la surse cu caracter intermediar, si
au aspectul cuprins intre umbrele moi si umbrele dure. Zona centrala a acestor
umbre, mai Tintunecata, se numeste umbra propriu-zisa, iar zona marginala
semiumbra.

in funtie de caracterul plastic:

« umbre profunde, care sunt umbre dure, fara semiumbre, fiind suficient de
intunecate pentru a nu se distinge detalii in zona umbrita;

* umbre modelate, care sunt umbre cu desen dur sau moale, dar suficient de
luminoase pentru a se distinge detalii in toata zona umbrita.

De regula, umbrele modelate se obtin prin iluminare suplimentara de
modelare. Lumina producatoare de umbre dure, se numeste lumina dirijata. Lumina

producatoare de umbre moi, se numeste lumina difuza.
CONTRASTUL DE ILUMINARE CONTRASTUL DE LUMINANTA

Ochiul omenesc si pelicula fotosensibila/senzorul de imagine, inregistreaza
imaginile scenelor vizate, ca urmare a luminii reflectate de suprafata obiectelor in
directia de observatie, respectiv ca urmare a luminantei lor.

Doua sau mai multe suprafete iluminate, pot avea o luminanta diferita, fie ca
urmare a unei iluminari diferite, fie ca urmare a coeficientilor de reflexie diferiti. Daca
doua suprafete, primesc doua iluminari diferite, contrastul de iluminare reprezinta
raportul numeric al valorilor iluminari-

lor primite de acesta.

Desi contrastul de luminanta are un caracter mai cuprinzator decat contrastul
de iluminare, se folosesc ambele notiuni, corelate cu metodele de masurari

exponometrice.
FACTURA ILUMINARII

Contrastul de luminanta extrem la care ochiul poate sesiza detalii in umbrele si
luminile puternice, se realizeaza cu un efort apreciabil din partea ochiului.
Zona “confortului visual” cuprinde luminante intr-un raport mult mai redus.

Psihologic, o scena iluminata astfel incat contrastul de luminanta se afla induntrul
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zonei de confort vizual, creeaza o senzatie de calm, fata de o scena cu contrast de
luminanta ridicat, care transmite o senzatie de neplacere, jena, iritare.

lluminatul natural, in zilele cu plin soare produce un contrast de iluminare
suficient de ridicat pentru a fi la limita superioara a confortului vizual. Astfel, efectul
de modelare a umbrelor a fost preluat de iluminatul artificial.

Prin factura iluminarii, se inteleg acele particularitati ale iluminarii, menite a
creea un contrast de iluminare si o factura a umbrelor, corespunzatoare scopului

dramatic propus.
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Modulul 22 — Plastica iluminarii

Foto — pixabay.com - ractapopulous

Tipul lectiei:

- mixta (dobandirea de cunostinte, sistematizare, exersarea si evaluarea
competentelor de munca intelectuala);

- sistem hibrid (pe langa folosirea echipamentului adecvat si interactiunea fata
in fatd se impune folosirea tehnologiilor pentru actul de predare-invatare din
mediul on line).

Competente generale:

+ Utilizarea adecvata a terminologiei si a limbajelor specifice pentru cunoasterea
posibilitatilor tehnice ale aparatelor de iluminat;

- Intelegerea rolului stilurilor de iluminare in obtinerea efectului artistic dorit;

» Recunoasterea notiunilor specifice folosite pentru iluminat (contraste, umbre).

Competente specifice:
» Cunoasterea tipurilor de umbre folosite in tehnica iluminatului;
« |dentificarea stilurilor de iluminat;

« Cunoasterea specificului fiecarui tip de umbra;
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+ Capacitatea de a diferentia tipurile de lumina in functie de umbrele si de

contrastele produse.

Obiective operationale

Cognitive:

O1: sa defineasca termenul de umbra folosit in tehnica iluminatului;
0O2: sa cunosca specificul fiecarui tip de umbra;

O3: sa cunoasca tipurile de contraste;

O4: sa defineasca notiunea de "factura iluminarii”;

Obiective operationale

Formative:

O5: sa recunoasca tipurile de umbre produse de diferite lumini;

O6: sa recunoasca diferentele de contrast;

O7: sa identifice felul in care iluminatul artificial vine in completarea
iluminatului natural pentru cresterea efectului dramatic;

Atitudinale:

08: sa manifeste interes pentru dobandirea de cunostinte despre plastica
iluminarii;

09: sa manifeste interes pentru dobandirea de cunostinte despre rolul

umbrelor si al contrastelor in iluminarea cadrului.

Valori si atitudini:
+ Manifestarea disponibilitatii de a aplica cunostintele dobéandite despre plastica
iluminarii

 ldentificarea importantei cunoasterii tipurilor de umbre si de contraste

Strategii de predare:
+ dirijata
* inductiv — deductiva

» explicativ — conversativa

77



Metode pedagogice:

expozitiv — euristice: M1 - explicatia; M2 - conversatia euristica;
interactive: M3 - ,,invatarea prin descoperire”; M4 — demonstratia; M5 —
experimentarea; M6 — comparatia; M7 — brainstormingul; M8 -

problematizarea.

Evaluarea:

informativa (notiuni si clasificari privind plastica iluminarii)

formativa (achizitiile de cunostinte noi despre plastica iluminarii, utilizarea
corecta a limbajului de specialitate, capacitatea de sinteza si analiza,
capacitatea de folosire a umbrelor si a contrastelor intr-un context/aplicatie
dat(a).

Instrumente de evaluare:
verificarea orala;
observarea sistematic3;

proiectul individual si/sau de grup.

Forme de organizare a activitatii didactice:

frontala

independenta

pe grupe

Instrumente de evaluare:
verificarea orala;
observarea sistematica;

proiectul individual si/sau de grup.

Resurse:

Materiale didactice:

Imagini/ fotografii tiparite si digitale, suporturi media ca reviste, ziare, siteuri
Aparat de fotografiat, softuri de fotografie

Clipuri video/filme
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* Aparat de filmat

« Diferite surse de iluminat (proiectoare, reflectoare, etc.)
« Calculator cu acces la internet de mare viteza

« Table digitale

+ Device-uri inteligente, cabluri si aparatura specifica

« Laborator de specialitate

Resurse:

 umane: 20 de elevi

* de timp: 50’
*  materiale:
- oficiale:

* m 1 Programa gcolara la disciplina respectiva,

* m 2 Macroproiectarea didactica,

* m 3 Proiectarea unitétilor de invatare si a laboratoarelor,
* m 4 Manualul,

* m 5 Ghidul metodologic

- neoficiale: m 6 — Fisa de lucru 1

Resurse:
umane:

« Clasa formata din 20 de elevi
de timp:

« Curs total de 50 de minute

Continutul lectiei:

Principiile iluminatului:

* Umbrele;

* Contrastul de iluminare. Contrastul de luminanta;

» Factura iluminarii.
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PRINCIPIILE ILUMINATULUI

Aspectul artistic al iluminarii se bazeaza pe o buna cunoastere a caracteristicilor si
posibilitatilor tehnice ale aparatelor de iluminat, a facturii si stilurilor de iluminare ca si
a notiunilor de fotometrie si exponometrie. Plastica iluminarii se ocupa de domeniul

tehnic limitrof dintre arta si tehnica iluminarii.
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Foto — pixabay.com - RuslanSikunov

UMBRELE

Orice obiect iluminat, cu o singura sursa
de lumina, produce umbre, determinate
de pozitia relativa dintre sursa si obiect,
ca si de factura iluminarii. Fiecare sursa
de lumina produce umbrele sale proprii,
independente de umbrele produse de alte
surse.

Foto-pixabay.com - StockSnap
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CLASIFICAREA UMBRELOR
in functie de pozitia fata de obiectul iluminat:
» umbra proprie, aflata pe suprafata obiectului opusa sursei de lumina;

» umbra purtata, aflata pe suprafata suport a obiectului;

« umbra aruncata, aflata pe un plan vertical (perete) din apropierea obiectului

-

Foto — pixabay.com — KlausHausmann

CLASIFICAREA UMBRELOR
in functie de desenul conturului umbrelor:

« umbre dure, obtinute de la surse luminoase cu dimensiuni aparente mici;

* umbre moi, obtinute de la surse luminoase cu dimensiuni aparente mari.
Umbrele cu desen intermediar se obtin de la surse cu caracter intermediar gi
au aspectul
cuprins intre umbrele moi si umbrele dure. Zona centrala a acestor umbre, mai

intunecata, se numeste umbra propriu-zisa, iar zona marginala semiumbra.
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CLASIFICAREA UMBRELOR
in functie de caracterul plastic:

* umbre profunde, care sunt umbre dure, fara semiumbre, fiind suficient de
intunecate pentru a nu se distinge detalii in zona umbrita;

* umbre modelate, care sunt umbre cu desen dur sau moale, dar suficient de

luminoase pentru a se distinge detalii in toata zona umbrita.

Foto — pixabay.com, elvinal332, umbre profunde

CLASIFICAREA UMBRELOR

De regula, umbrele modelate se obtin prin iluminare suplimentara de modelare.
Lumina producatoare de umbre dure se numeste lumina dirijata.

Lumina producatoare de umbre moi se numeste lumina difuza.
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Foto — pixabay.com — pixelmine — lumina difuza

CONTRASTUL DE ILUMINARE
CONTRASTUL DE LUMINANTA

Ochiul omenesc si pelicula fotosensibila/senzorul de imagine inregistreaza imaginile
scenelor vizate ca urmare a luminii reflectate de suprafata obiectelor in directia de
observatie, respectiv ca urmare a luminantei lor.

Doua sau mai multe suprafete iluminate pot avea o luminanta diferita, fie ca urmare a
unei iluminari diferite, fie ca urmare a coeficientilor de reflexie diferiti. Daca doua
suprafete primesc doua iluminari diferite, contrastul de iluminare reprezinta raportul
numeric al valorilor iluminarilor primite de acestea.

Desi contrastul de luminanta are un caracter mai cuprinzator decat contrastul de
iluminare, se folosesc ambele notiuni, corelate cu metodele de masurari

exponometrice.

FACTURA ILUMINARII

Contrastul de luminanta extrem, la care ochiul poate sesiza detalii in umbrele si
luminile puternice, se realizeaza cu un efort apreciabil din partea ochiului.

Zona “confortului vizual” cuprinde luminante intr-un raport mult mai redus.

Psihologic, o scena iluminata astfel incat contrastul de luminanta se afla inauntrul
zonei de confort vizual, creeaza o senzatie de calm, fatd de o scena cu contrast de

luminanta ridicat, care transmite o senzatie de neplacere, jena, iritare.
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Foto — pixabay.com - Pexels

FACTURA ILUMINARII

lluminatul natural din zilele cu plin soare produce un contrast de iluminare suficient
de ridicat pentru a fi la limita superioara a confortului vizual. Astfel, efectul de
modelare a umbrelor a fost preluat de iluminatul artificial.

Prin factura iluminarii se inteleg acele particularitati ale iluminarii menite a crea un

contrast de iluminare si o facturd a umbrelor corespunzatoare scopului dramatic.
FISA DE FEED-BACK
+ Descrieti tipurile de umbre in functie de caracterul plastic.

* Definiti contrastul de iluminare.

+ Explicati notiunea de "factura iluminarii”.

Timp de lucru: 20 minute
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Modulul 23 - Surse pentru iluminatul

artificial - Lampi cu incandescenta

PLAN DE LECTIE

Unitatea de invatamant: Colegiul Tehnic MEDIA
Unitatea de invatare:

Profesor:

Clasa:

Data:

Lectia : Surse pentru iluminatul artificial — Lampi cu incandescenta

Tipul lectiei: mixta (dobandirea de cunostinie generale si specifice, sistematizarea
lor, exersarea si evaluarea competentelor de munca intelectuala) si in sistem hibrid
(pe langa folosirea echipamentului adecvat si interactiunea fata in fata se impune
folosirea tehnologiilor pentru actul de predare-invatare din mediul on line).
Competente generale:

- Utilizarea adecvata a terminologiei si a limbajelor specifice
pentru explicarea surselor de lumina artificiala; -
intelegerea diferentelor dintre sursele de lumina naturala si cele de lumina
artificiala;

- Recunoasterea lampilor cu incandescenta;

- Intelegerea si recunoasterea domeniilor de utilizare a

surselor artificiale de lumina.

Competente specifice:
- Definirea sursei de lumina — lampa cu incandescenta;
- Cunoasterea modului de functionare a lampii cu

incandescenta;
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- Recunoasterea partilor componente ale lampii cu
incandescenta;
- Capacitatea de a alege sursa de lumina artificiala adecvata

filmarilor interioare.

Obiective operationale:
Cognitive:
O1: sa recunoasca tipurile de lampi cu incandescenta utilizate in foto-
cinematografie;
0O2: sa identifice caracteristicile lampii cu incandescents;
0O3: sa explice functionarea lampii cu incandescenta;
O4: sa cunoasca aparatele care folosesc lampi cu incandescenta:

reflectoare, proiectoare, lumini inteligente;

Formative:
O5: sa identifice lampile cu incandescenta dupa realizarea lor
constructiva;
0O6: sa recunoasca domeniul de utilizare a lampilor cu incandescenta;
O7: sa diferentieze lampile cu incandescentd dupa puterea electrica a
acestora;
08: sa identifice cele mai avantajoase surse de iluminat artificial in

functie de eficacitatea lor economica;

Atitudinale :
09: sad manifeste interes pentru cunoasterea surselor de iluminat

artificial — lampile cu incandescenta.

Valori si atitudini:
Manifestarea disponibilitati de a aplica cunostiniele dobandite despre
aparatele de iluminat artificial utilizate n foto-video-cinematografie
Identificarea importantei alegerii aparatelor de iluminat artificial (lampi cu

incandescenta) potrivite filmarilor de interior
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Strategii: dirijata, inductiv — deductiva, explicativa, aplicativa.
Metode:
expozitiv — euristice: M1 - explicatia; M2 - conversatia euristica;
interactive: M3 - ,,invatarea prin descoperire”; M4 — demonstratia; M5 —

experimentarea; M6 — comparatia; M7 — brainstormingul; M8 - problematizarea.

Evaluarea: informativa (notiuni si clasificari privind sursele si echipamentelor de
iluminare ) si formativa (achizitile de cunostinte noi despre sursele de iluminat
artificial, utilizarea corecta a limbajului de specialitate, capacitatea de sinteza si

analiza).

Instrumente de evaluare: verificarea oralda; observarea sistematica; proiectul

individual si/sau de grup.

Forme de organizare a activitatii: frontala, independenta si pe grupe.

Resurse materiale:
- Imagini ale surselor artificiale de lumina
- Calculator cu acces la internet de mare viteza
- Scheme ale aparatelor de iluminat utilizate in foto-video-cinematografie
- Reflectoare, proiectoare, mixer de lumini pentru luminile inteligente
- Table digitale
- Device-uri inteligente, cabluri si aparatura specifica

- Laborator de specialitate

Resurse: umane: 20 de elevi
de timp: 50'
materiale: - oficiale: m1 Programa scolara la disciplina respectiva (Film)
m2 Macroproiectarea didactica;
m3 Proiectarea unitatilor de invétare si a laboratoarelor
m4 Manualul
m5 Ghidul metodologic

- neoficiale: m6 — Fisa de lucru 1
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Anexa l
FISA DE FEED-BACK

1. Descrieti caracteristicile lampii cu incandescenta.
2. Identificati tipurile de lampi cu incandescenta folosite in foto-

cinematografie.

Timp de lucru: 10 minute
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Modul 23 — Surse pentru iluminatul artificial — Lampi cu incandescenta
* Surse artificiale de lumina

* Lampi cu incandescenta — Criterii constructive
SURSE ARTIFICIALE DE LUMINA

Pentru filmarile interioare este nevoie insa de surse artificiale de lumina, deoarece
platourile de filmare nu au ferestre, fiind incaperi oarbe. Chiar cand se filmeaza in
locuinte sau intreprinderi, lumina solara care patrunde prin ferestre nu este suficienta
si deci se impun sursele artificiale.

Cea mai utilizata sursa artificialad este lampa cu incandescenta, o sursa din familia
becurilor ce ne ilumineaza locuintele.

Functionarea ei se poate explica simplu - un curent electric, furnizat de retea sau de
un grup electrogene/generator, strabate filamentul (compus din wolfram), il
incalzeste pana ce acesta devine incandescent si emite in consecinta lumina, similar
oricarei sdrme bine incalzite in foc.

Corpul lampii este format dintr-un balon de sticla, din care s-a scos aerul (uneori in
locul acestuia se introduce un amestec de gaze inerte - azot, argon, cripton, la o
presiune joasa). La extremitatea inferioara a lampii se afla un soclu cu electrozi
metalici, prin intermediul carora filamentul se conecteaza la sursa electrica de
alimentare.

Caracteristicile lampii cu incandescenta sunt urmatoarele: puterea electrica absorbita
de la retea (exprimata in wati sau kilowati), tensiunea electrica de alimentare
(exprimata in volti), fluxul luminos (exprimat in lumeni), eficacitatea (randamentul)
luminoasa (exprimata in lumeni/wati), durata de functionare a lampii (exprimata in
ore), temperatura de culoare (exprimata in K).

In prezent, cineastii au la dispozitie o varietate mare de lampi incandescente:

- lampile de proiectie, cu balon sferic sau cilindric, transparent, cu filament dispus Tn
spatiu dupa o suprafata dreptunghiulara, construite pentru puteri de 300-20.000 W si
tensiuni de 110 si 220V;

- lampile foto cu balon ciuperca sau para, de obicei matuit in interior, construite
pentru puteri de 250 - 500W,

- lampile cu sistem de dirijare a luminii incorporat (o suprafata reflectantd depusa pe

jumatatea inferioard a balonului in interiorul lui si uneori o lentild presata pe partea
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frontala a balonului, astfel ca lumina sa fie emisa sub forma unui fascicul mai ingust
sau mai larg); ele se construiesc pentru puteri pana la 1500W.
Lampile citate mai sus emit o lumina cu temperatura de culoare de 3200-3400 K,

temperatura la care lucreaza normal peliculele negativ-color actuale.
LAMPI CU INCANDESCENTA - CRITERII CONSTRUCTIVE

Criteriile constructive, de exploatare, variantele realizate, directile posibile ale
perfectionarilor tehnice ale Iampilor cu incandescenta se supun unor cerinte, dupa
cum urmeaza:

Eficacitatea economica. O lampa, reprezinta o investitie formata din suma
cheltuielilor de achizitie, de alimentare cu energie electrica pe parcursul duratei sale
de functionare, de intretinere si de montare si inlocuire. in timpul functicrarii, lampa
produce un flux luminos, care scade de la valoarea sa nominala la o valoare
oarecare, datorita depunerii pe peretii balonului a particulelor de wolfram evaporat de
pe filament, si a scaderii masei filamentului.

In tehnica iluminatului, in ultimii ani, au ap&rut asa-numitele l1ampi cu ciclu de
regenerare cu halogen, deoarece datoritd constructiei lor, ihnegrirea balonului Tn
timpul functionarii lampii este practic eliminata. in interiorul balonului se introduce iod
sau brom sub forma gazoasa, ceea ce are drept consecinta un proces chimic care
provoaca readucerea particulelor de wolfram pe filament, evitdnd astfel depunerea
lor pe peretii interiori ai balonului.

Realizarea constructiva cunoaste o diversitate mare de tipuri si variante, pornind de
la 0 gama redusa de puteri nominale.

Lampile cu incandescenta utilizate in foto-cinematografie, se pot clasifica din punct
de vedere al destinatiei, astfel:

- lampi pentru proiectoare,

- lampi pentru reflectoare,

- lampi cu reflector inglobat.
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Modulul 23 = Surse pentru iluminatul artificial — Lampi cu incandescenta

Foto — pixabay.com - AliceKeyStudio

Tipul lectiei:
+ mixta (dobandirea de cunostinte, sistematizare, exersarea si evaluarea
competentelor de munca intelectuala);
« sistem hibrid (pe langa folosirea echipamentului adecvat si interactiunea fata
in fatd se impune folosirea tehnologiilor pentru actul de predare-invatare din

mediul on line).

Competente generale:

Utilizarea adecvata a terminologiei si a limbajelor specifice pentru explicarea surselor
de lumina artificiala;

Intelegerea diferentelor dintre sursele de lumina natural4 si cele de lumina artificial&;
Recunoasterea lampilor cu incandescenta;

Intelegerea si recunoasterea domeniilor de utilizare a surselor artificiale de lumina.

Competente specifice:

Definirea sursei de lumina — lampa cu incandescentg;
Cunoasterea modului de functionare a lampii cu incandescenta;
Recunoasterea partilor componente ale lampii cu incandescents;

Capacitatea de a alege sursa de lumina artificiala adecvata filmarilor interioare.
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Obiective operationale

Cognitive:

O1: sa recunoasca tipurile de lampi cu incandescenta utilizate n foto-cinematografie;
O2: sa identifice caracteristicile lampii cu incandescents;

O3: sa explice functionarea lampii cu incandescenta;

O4: sa cunoasca aparatele care folosesc lampi cu incandescenta: reflectoare,

proiectoare, lumini inteligente;

Obiective operationale

Formative:

O5: sa identifice Iampile cu incandescenta dupa realizarea lor constructiva;

0O6: sa recunoasca domeniul de utilizare a lampilor cu incandescenta;

O7: sa diferentieze lampile cu incandescenta dupa puterea electrica a acestora;
O8: sa identifice cele mai avantajoase surse de iluminat artificial in functie de

eficacitatea lor economica;

Atitudinale:
09: sa manifeste interes pentru cunoasterea surselor de iluminat artificial — lampile

cu incandescenta.

Valori si atitudini:
» Manifestarea disponibilitatii de a aplica cunostintele dobandite despre
aparatele de iluminat artificial utilizate in foto-video-cinematografie
+ Identificarea importantei alegerii aparatelor de iluminat artificial (lampi cu

incandescenta) potrivite filmarilor de interior

Strategii de predare:
« dirijata
* inductiv — deductiva

» explicativ — conversativa
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Metode pedagogice:
* expozitiv — euristice:
M1 - explicatia; M2 - conversatia euristica;
* interactive:
M3 - ,,invatarea prin descoperire”; M4 — demonstratia;

M5 — experimentarea; M6 — comparatia; M7 — brainstormingul; M8 - problematizarea.

Evaluarea:
+ informativa (notiuni si clasificari privind sursele gi echipamentelor de
iluminare)
+ formativa (achizitiile de cunostinte noi despre sursele de iluminat artificial,
utilizarea corecta a limbajului de specialitate, capacitatea de sinteza si

analiza).

Instrumente de evaluare:
« verificarea oral3;
* observarea sistematica;

+  proiectul individual si/sau de grup.

Forme de organizare a activitatii didactice:

« frontala
* independenta
s pegrupe
Resurse:
Materiale didactice:
* Imagini ale surselor artificiale de lumina
« Calculator cu acces la internet de mare viteza
» Scheme ale aparatelor de iluminat utilizate in foto-video-cinematografie
* Reflectoare, proiectoare, mixer de lumini pentru luminile inteligente
+ Table digitale
» Device-uri inteligente, cabluri si aparatura specifica

» Laborator de specialitate

93



Resurse:

 umane: 20 de elevi

* de timp: 50’
*  materiale:
- oficiale:

* m 1 Programa scolaréa la disciplina respectiva,

* m 2 Macroproiectarea didactica,

* m 3 Proiectarea unitétilor de invétare si a laboratoarelor,
*  m 4 Manualul,

* m 5 Ghidul metodologic

- neoficiale: m 6 — Fisa de lucru 1

Resurse:
umane:

» Clasé formata din 20 de elevi
de timp:

» Curs total de 50 de minute

Foto — pixabay.com
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Continutul lectiei:

Surse artificiale de lumina

Lampi cu incandescenta — Criterii constructive

SURSE ARTIFICIALE DE LUMINA

Pentru filmarile interioare este nevoie de surse artificiale de lumina, deoarece
platourile de filmare nu au ferestre, fiind incaperi oarbe. Chiar cand se filmeaza in
locuinte sau intreprinderi, lumina solara care patrunde prin ferestre nu este

suficienta, deci se impun sursele artificiale.

Cea mai utilizata sursa artificiala este lampa cu incandescenta, o sursa din familia
becurilor care ne ilumineaza locuintele.

Foto - https://lwww.thepixellab.net/free-cinema-4d-3d-model-industrial-light

SURSE ARTIFICIALE DE LUMINA

Lampa cu incandescenta

Functionarea ei se poate explica simplu: un curent electric, furnizat de retea

sau de un grup electrogen/generator, strabate filamentul (compus din wolfram), il
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incalzeste pana ce acesta devine incandescent si emite, in consecinta, luming,

similar oricarei sdrme bine incalzite in foc.

Corpul lampii este format dintr-un balon de sticla, din care s-a scos aerul
(uneori in locul acestuia se introduce un amestec de gaze inerte - azot, argon,
cripton, la o presiune joasa). La extremitatea inferioara a lampii se afla un soclu cu
electrozi metalici, prin intermediul carora filamentul se conecteaza la sursa electrica

de alimentare.

SURSE ARTIFICIALE DE LUMINA

Lampa cu incandescenta

Caracteristicile lampii cu incandescenta sunt urmatoarele: puterea electrica
absorbitd de la retea (exprimatd in wati sau kilowati), tensiunea electrica de
alimentare (exprimata in volti), fluxul luminos (exprimat in lumeni), eficacitatea
(randamentul) luminoasa (exprimata in lumeni/wati), durata de functionare a lampii

(exprimata in ore), temperatura de culoare (exprimata in K).

Foto - PxHere

SURSE ARTIFICIALE DE LUMINA
Lampa cu incandescenta

in prezent, cineastii au la dispozitie o varietate mare de I&mpi incandescente:
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- lampile de proiectie, cu balon sferic sau cilindric, transparent, cu filament
dispus in spatiu dupa o suprafata dreptunghiulara, construite pentru puteri de 300-
20.000 W si tensiuni de 110 si 220V,

- lampile foto cu balon ciuperca sau para, de obicei matuit in interior,
construite pentru puteri de 250 - 500W;

- lampile cu sistem de dirijare a luminii incorporat (o suprafata reflectanta
depusa pe jumatatea inferioara a balonului in interiorul lui si uneori o lentila presata
pe partea frontala a balonului, astfel ca lumina sa fie emisa sub forma unui fascicul
mai ingust sau mai larg); ele se construiesc pentru puteri pana la 1500W.

Lampile citate mai sus emit o lumina cu temperatura de culoare de 3200-3400
K, temperatura la care lucreaza normal peliculele negativ-color actuale.

LAMPI CU INCANDESCENTA - CRITERII CONSTRUCTIVE

Criteriile constructive, de exploatare, variantele realizate, directiile posibile ale
perfectionarilor tehnice ale lampilor cu incandescenta se supun unor cerinte, dupa
cum urmeaza:

Eficacitatea economica. O lampa reprezinta o investitie formata din suma
cheltuielilor de achizitie, de alimentare cu energie electrica pe parcursul duratei sale
de functionare, de intretinere, de montare si inlocuire. In timpul functionarii, lampa
produce un flux luminos, care scade de la valoarea sa nominala la o valoare
oarecare, datorita depunerii pe peretii balonului a particulelor de wolfram evaporat de
pe filament, si a scaderii masei filamentului.

Tn tehnica iluminatului, in ultimii ani, au aparut asa-numitele [&mpi cu ciclu de
regenerare cu halogen deoarece, datorita constructiei lor, innegrirea balonului in
timpul functionarii lampii este, practic, eliminata. in interiorul balonului se introduce
iod sau brom sub forma gazoasa, ceea ce are drept consecinta un proces chimic
care provoaca readucerea particulelor de wolfram pe filament, evitandu-se, astfel,

depunerea lor pe peretii interiori ai balonului.
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Instalarea grilei de lumini intr-un platou de televiziune —

foto — Adrian Zavoianu

LAMPI CU INCANDESCENTA - CRITERII CONSTRUCTIVE

Realizarea constructiva cunoaste o diversitate mare de tipuri si variante,
pornind de la 0 gama redusa de puteri nominale.

Lampile cu incandescenta utilizate in foto-cinematografie se pot clasifica din
punct de vedere al destinatjei, astfel:

lampi pentru proiectoare

lampi pentru reflectoare

lampi cu reflector inglobat.

Anexa 1

FISA DE FEED-BACK

Descrieti caracteristicile lampii cu incandescenta.

Identificati tipurile de lampi cu incandescenta folosite in foto-cinematografie.

Timp de lucru: 10 minute
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Modulul 24 - Surse pentru iluminatul

artificial — Lampi cu descarcari

PLAN DE LECTIE

Unitatea de invatamant: Colegiul Tehnic MEDIA
Unitatea de invatare:

Profesor:

Clasa:

Data:

Lectia : Surse pentru iluminatul artificial — Lampi cu descarcari

Tipul lectiei: mixta (dobandirea de cunostinie generale si specifice, sistematizarea
lor, exersarea si evaluarea competentelor de munca intelectuala) si in sistem hibrid
(pe langa folosirea echipamentului adecvat si interactiunea fata in fata se impune
folosirea tehnologiilor pentru actul de predare-invatare din mediul on line).
Competente generale:

- Utilizarea adecvata a terminologiei si a limbajelor specifice
pentru explicarea surselor de lumina artificiala; -
intelegerea diferentelor dintre sursele de lumina naturald si cele de lumina
artificiala;

- Recunoasterea lampilor cu descarcari;

- intelegerea si recunoasterea domeniilor de utilizare a

surselor artificiale de lumina.

Competente specifice:
- Definirea sursei de lumina — lampa cu descarcari in gaze,
vapori, halogenuri metalice;

- Cunoasterea tipurilor de lampi cu descarcari;
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- Recunoasterea luminilor si umbrelor produse de diferitele
tipuri de lampi cu descarcari;
- Capacitatea de a alege sursa de lumina artificiala adecvata

filmarilor interioare.

Obiective operationale:
Cognitive:
O1: sa recunoasca tipurile de lampi cu descarcari in gaze si vapori;
02: sa identifice domeniul de utilizare a lampilor cu descarcari in functie
de mediul de descarcare;
03: sa explice principiul de functionare a lampilor cu descarcare in
vapori de mercur si de ioduri metalice;

0O4: sa cunoasca aparatele care folosesc lampi cu descarcari;

Formative:
05: sa identifice lampile cu descarcari dupa natura mediului de
descarcare;
0O6: sa recunoasca domeniul de utilizare a lampilor cu descarcare;
O7: sa diferentieze efectele de lumina pe care le produc diferitele tipuri
de lampi cu descarcare;
O8: sa identifice umbrele produse de lumina lampilor fluorescente

montate in reflectoare;

Atitudinale :
09: sad manifeste interes pentru cunoasterea surselor de iluminat

artificial — lampile cu descarcari.

Valori si atitudini:
Manifestarea disponibilitati de a aplica cunostiniele dobandite despre
aparatele de iluminat artificial utilizate n foto-video-cinematografie
Identificarea importantei alegerii aparatelor de iluminat artificial (lampi cu

descarcari) potrivite filmarilor de interior
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Strategii: dirijata, inductiv — deductiva, explicativa, aplicativa.
Metode:
expozitiv — euristice: M1 - explicatia; M2 - conversatia euristica;
interactive: M3 - ,,invatarea prin descoperire”; M4 — demonstratia; M5 —

experimentarea; M6 — comparatia; M7 — brainstormingul; M8 - problematizarea.

Evaluarea: informativa (notiuni si clasificari privind sursele si echipamentele de
iluminare ) si formativa (achizitile de cunostinte noi despre sursele de iluminat
artificial, utilizarea corecta a limbajului de specialitate, capacitatea de sinteza si

analiza).

Instrumente de evaluare: verificarea orala; observarea sistematica; proiectul

individual si/sau de grup.

Forme de organizare a activitatii: frontala, independenta si pe grupe.

Resurse materiale:
- Imagini ale surselor artificiale de lumina
- Calculator cu acces la internet de mare viteza
- Scheme ale aparatelor de iluminat utilizate in foto-video-cinematografie
- Reflectoare, proiectoare, mixer de lumini pentru luminile inteligente
- Table digitale
- Device-uri inteligente, cabluri si aparatura specifica

- Laborator de specialitate

Resurse: umane: 20 de elevi
de timp: 50'
materiale: - oficiale: m1 Programa scolara la disciplina respectiva (Film)
m2 Macroproiectarea didactica;
m3 Proiectarea unitatilor de invétare si a laboratoarelor
m4 Manualul
m5 Ghidul metodologic

- neoficiale: m6 — Fisa de lucru 1
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Anexal
FISA DE FEED-BACK
3. Comparati lumina produsa de lampile fluorescente cu cea produsa de

lampile cu descarcare in vapori de mercur si de ioduri metalice .

4. ldentificati domeniul de utilizare a Iampilor cu descarcare in xenon la inalta
presiune.
5. Descrieti functionarea unei lampi cu halogenuri metalice.

Timp de lucru: 10 minute
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Modul 24 — Surse pentru iluminatul artificial - Lampi cu descarcari

* Lampi cu descarcari in vapori si gaze;

» Lampile fluorescente;

» Lampi cu descarcari;

» Lampi cu halogenuri metalice.

LAMPI CU DESCARCARI IN GAZE SI VAPORI

Lampile cu descarcari in gaze si vapori metalici, utilizate in iluminatul foto-
cinematografic, se clasifica in functie de natura mediului de descarcare astfel:

« fluorescente tubulare, cu descarcare in vapori de mercur la joasa presiune;

« fluorescente, cu descarcare in vapori de mercur la medie presiune;

 cu descarcare in mercur cu adausuri de ioduri metalice;

* cu descarcare in xenon cu functionare continua;

« fulger cu descarcare in xenon-argon.
LAMPILE FLUORESCENTE

Lampile fluorescente tubulare si lampile fluorescente cu descarcare in vapori
de mercur la presiune medie, sunt utilizate in mod curent pentru iluminatul public.
Spectrul tuburilor si 1ampilor fluorescente este in comparatie cu lumina solara mai
sarac in verde-galben, galben-portocaliu si rosu extrem, denaturand culorile
obiectelor.

Lumina produsa de astfel de lampi montate in reflectoare, produce umbre moi,
cu semiumbre foarte luminate, lasand impresia ca nu s-a utilizat iluminarea artificiala.

Aparitia tuburilor profesionale a permis iluminatului cinematografic sa intre intr-
o alta etapa de dezvoltare. Tipul de tub determina temperatura culorii.

Orice model de lampa poate fi modificat rapid pentru a trece de la lumina de zi

la lumina incandescenta prin simpla schimbare a tuburilor.
LAMPI CU DESCARCARI

Lampile cu descarcare in vapori de mercur si de ioduri metalice, au fost puse

la punct prin incercarile de a corecta spectrul de emisie nesatisfacator al l[ampilor
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fluorescente, fiind construite la inceput ca variante ale lampilor cu mercur de medie
presiune. In afara de gazul de amorsare si de mercur, sunt introduse cantitati de
ioduri de thaliu, indiu, sodiu, thoriu si disproziu. lodurile, se disociaza in centrul
coloanei de descarcare si se recompun pe peretii tubului din cuart.

intrucat iodurile adaugate produc tot un spectru de emisie discontinuu, s-au
ales acele combinatii care emit in zonele de sensibilitate maxima ale peliculelor si
foto-videocaptoarelor color. Lampa de 2000 W echivaleaza cu o lampa cu
incandescenta de 7000 W. Temperatura de culoare de 3500-3800 K, permite
amestecarea luminii produse cu lumina de incandescenta in timpul filmarilor de
interior.

Lampile cu descarcare in xenon la inaltd presiune cu functionare continua,
sunt raspandite in special ca surse in aparate de proiectie, si mai nou in tehnica
iluminatului cinematografic. Interesul pentru descarcarea xenonului a fost trezit
pentru prima data de P. Schulz in 1944, in urma descoperirii spectrului sau aproape
continuu si a luminii albe cu redare ridicata a culorilor.

Desi prezinta caracteristici lumino-tehnice interesante, circuitele de alimentare
si amorsare le fac greoaie in exploatare. Lampile sunt utilizate pentru proiectoare
destinate efectului de soare, efectului de fulger, pentru proiectia de fundaluri gi pentru
proiectoare de urmarire. Lampile cu descarcare intre doi electrozi metalici, introdusi
intr-un balon ce contine xenon la presiune inalta, se bucura de un larg camp de
aplicatie in tehnica proiectiei einematografice.

in ultimul timp, s-au introdus in tehnica iluminatului Idmpi cu descarcare ntr-un
gaz format din mercur la inalta presiune si ioduri metalice, Iampi caracterizate printr-o
inalta eficienta luminoasa (de 3-4 ori mai mare decat cea a lampilor cu

incandescenta obignuite).
LAMPI CU HALOGENURI METALICE

Lampa HMI (Hydrargyrum medium-arc iodide) sau lampa cu descarcare in gaz
cu halogenuri metalice cu lungime medie a arcului, realizatd special pentru film si
televiziune. Hydrargyrum provine de la numele grecesc pentru elementul mercur.
Spre deosebire de sursele de iluminat traditionale care folosesc becuri cu
incandescenta, HMI-urile au nevoie de balasturi electrice, care sunt separate de

corpul lampii printr-un cablu. Lampa functioneaza prin crearea unui arc electric intre
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cei doi electrozi din interiorul becului care excita vaporii de mercur sub presiune si
halogenurile metalice si ofera o putere luminoasa foarte mare.

Spre deosebire de lampile cu halogen incandescente obisnuite, in care un gaz
cu halogenura este utilizat pentru a regenera filamentul si pentru a Tmpiedica
wolframul evaporat sa inegreasca sticla, vaporii de mercur si halogenurile metalice
din lampile HMI sunt cele care emit lumina.

Lampa MSR/HR (Medium Rare-Earth Source) - principala noutate a acestei
noi lampi a fost utilizarea unui singur soclu care grupa cei doi pini de conectare, in

timp ce la lampa originala HMI, pinii erau aranjati pe partile opuse ale lampii.
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Modulul 24 — Surse pentru iluminatul artificial — Lampi cu descarcari

Foto — Pixabay

Tipul lectiei:

mixta (dobandirea de cunostinie generale si specifice, sistematizarea lor,
exersarea si evaluarea competentelor de munca intelectuald)

sistem hibrid (pe langa folosirea echipamentului adecvat si interactiunea fata
in fata se impune folosirea tehnologiilor pentru actul de predare-invatare din

mediul on line).

Competente generale:

Utilizarea adecvata a terminologiei si a limbajelor specifice pentru explicarea
surselor de lumina artificiala;

Intelegerea diferentelor dintre sursele de lumina naturald si cele de lumina
artificiala;

Recunoasterea lampilor cu descarcari;

Intelegerea si recunoasterea domeniilor de utilizare a surselor artificiale de

lumina.
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Competente specifice:

» Definirea sursei de lumina — lampa cu descarcari in gaze, vapori, halogenuri
metalice;

» Cunoasterea tipurilor de lampi cu descarcari;

* Recunoasterea luminilor si umbrelor produse de diferitele tipuri de lampi cu
descarcari;

+ Capacitatea de a alege sursa de lumina artificiala adecvata filmarilor

interioare.

Obiective operationale
Cognitive:

+ O1: sa recunoasca tipurile de lampi cu descarcari in gaze si vapori;

« 02: sa identifice domeniul de utilizare a lampilor cu descarcari in functie de
mediul de descarcare;

+ 0O83: sa explice principiul de functionare a lampilor cu descarcare in vapori de
mercur si de ioduri metalice;

» 0O4: sa cunoasca aparatele care folosesc lampi cu descarcari;

Obiective operationale

Formative:

O5: sa identifice lampile cu descarcari dupa natura mediului de descarcare;

O6: sa recunoasca domeniul de utilizare a lampilor cu descarcare;

O7: sa diferentieze efectele de lumina pe care le produc diferitele tipuri de
l[ampi cu descarcare;

O8: sa identifice umbrele produse de lumina lampilor fluorescente montate in
reflectoare;

Atitudinale:

09: s& manifeste interes pentru cunoasterea surselor de iluminat artificial —

lampile cu descarcari.
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Valori si atitudini:

Manifestarea disponibilitati de a aplica cunostintele dobandite despre
aparatele de iluminat artificial utilizate in foto-video-cinematografie
Identificarea importantei alegerii aparatelor de iluminat artificial (lampi cu

descarcari) potrivite filmarilor de interior

Strategii de predare:
dirijata

inductiv — deductiva
explicativa

aplicativa

Metode pedagogice:

expozitiv—euristice: M1 - explicatia; M2 - conversatia euristica;

interactive: M3 - ,jinvatarea prin descoperire”; M4 — demonstratia; M5 —
experimentarea; M6 — comparatia; M7 — brainstormingul; M8 -

problematizarea.

Evaluarea:
informativa (notiuni si clasificari privind sursele si echipamentele de
iluminare)
formativa (achizitile de cunostinte noi despre sursele de iluminat artificial,

utilizarea corecta a limbajului de specialitate, capacitatea de sinteza si analiza)

Instrumente de evaluare:
verificarea oral3;
observarea sistematica;

proiectul individual si/sau de grup.
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Forme de organizare a activitatii didactice:

« frontala
* independenta
*  pegrupe
Resurse:
Materiale didactice:
* Imagini ale surselor artificiale de lumina
« Calculator cu acces la internet de mare viteza
+ Scheme ale aparatelor de iluminat utilizate in foto-video-cinematografie
+ Reflectoare, proiectoare, mixer de lumini pentru luminile inteligente
+ Table digitale
» Device-uri inteligente, cabluri si aparatura specifica

« Laborator de specialitate

Resurse:

umane: 20 de elevi

de timp: 50'

materiale: - oficiale: m1 Programa scolara la disciplina respectiva (Film)

m2 Macroproiectarea didactica;
m3 Proiectarea unitatilor de invéatare si a laboratoarelor
m4 Manualul
m5 Ghidul metodologic

- neoficiale: m 6 — Fisa de lucru 1

Resurse:
umane:

« Clasa formata din 20 de elevi
de timp:

e Curs total de 50 de minute
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Foto: pixabay.com

Continutul lectiei:
» Lampi cu descarcari in vapori si gaze;
+ Lampile fluorescente;
* Lampi cu descarcari;

« Lampi cu halogenuri metalice.

LAMPI CU DESCARCARI iN GAZE SI VAPORI

Lampile cu descarcari in gaze si vapori metalici, utilizate in iluminatul foto-
cinematografic,

se clasifica in functie de natura mediului de descarcare astfel:

« fluorescente tubulare, cu descarcare in vapori de mercur la joasa presiune;

* fluorescente, cu descarcare in vapori de mercur la medie presiune;

* cu descarcare in mercur cu adausuri de ioduri metalice;

* cu descarcare in xenon cu functionare continua;

« fulger, cu descarcare in xenon-argon.
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LAMPILE FLUORESCENTE

Lampile fluorescente tubulare si lampile fluorescente cu descarcare in vapori de
mercur la

presiune medie, sunt utilizate in mod curent pentru iluminatul public. Spectrul
tuburilor si lampilor fluorescente este in comparatie cu lumina solara mai sarac in
verde-galben, galben-portocaliu si rosu extrem, denaturand culorile obiectelor.
Lumina, produsa de astfel de lampi montate in reflectoare, produce umbre moi cu
semiumbre foarte luminate, lasand impresia ca nu s-a utilizat iluminarea artificiala.
Aparitia tuburilor profesionale a permis iluminatului cinematografic sa intre intr-o alta
etapa de dezvoltare. Tipul de tub determina temperatura culorii.

Orice model de lampa poate fi modificat rapid pentru a trece de la lumina de zi la

lumina incandescenta prin simpla schimbare a tuburilor.
LAMPI CU DESCARCARI

Lampile cu descarcare in vapori de mercur si de ioduri metalice au fost puse la
punct prin incercarile de a corecta spectrul de emisie nesatisfacator al lampilor
fluorescente, fiind construite, la inceput, ca variante ale lampilor cu mercur de medie
presiune. in afard de gazul de amorsare si de mercur sunt introduse cantitati de
ioduri de thaliu, indiu, sodiu, thoriu si disproziu.

lodurile se disociaza in centrul coloanei de descarcare si se recompun pe peretii
tubului din cuart. Intrucat iodurile addugate produc tot un spectru de emisie
discontinuu, s-au ales acele combinatii care emit in zonele de sensibilitate maxima
ale peliculelor si foto-videocaptoarelor color. Lampa de 2000 W echivaleaza cu o
lampa cu incandescenta de 7000 W. Temperatura de culoare de 3500-3800 K
permite amestecarea luminii produse cu lumina de incandescenta in timpul filmarilor

de interior.

LAMPI CU DESCARCARI
Lampile cu descarcare in xenon la inalta presiune cu functionare continua sunt
raspandite, in special, ca surse in aparate de proiectie si, mai nou, in tehnica

iluminatului cinematografic.

111



Interesul pentru descarcarea xenonului a fost trezit pentru prima data in 1944 de P.
Schulz, in urma descoperirii spectrului sau aproape continuu si a luminii albe cu
redare ridicata a culorilor.

Desi prezinta caracteristici lumino-tehnice interesante, circuitele de alimentare si
amorsare le fac greoaie in exploatare. Lampile sunt utilizate pentru proiectoare
destinate efectului de soare, efectului de fulger, pentru proiectia de fundaluri si pentru
proiectoare de urmarire. Lampile cu descarcare intre doi electrozi metalici, introdusi
intr-un balon, care contine xenon la presiune inaltd, se bucura de un larg camp de
aplicatie in tehnica proiectiei einematografice.

In ultimul timp, in tehnica iluminatului s-au introdus |&mpi cu descércare intr-un gaz
format din mercur la inalta presiune si ioduri metalice, lampi caracterizate printr-o
inalta eficienta luminoasa (de 3-4 ori mai mare decat cea a lampilor cu

incandescenta obisnuite).

LAMPI CU HALOGENURI METALICE

Lampa HMI (Hydrargyrum medium-arc iodide) sau lampa cu descarcare in gaz cu
halogenuri metalice cu lungime medie a arcului este realizata special pentru film si
televiziune.

Hydrargyrum provine de la numele grecesc pentru elementul mercur. Spre deosebire
de sursele de iluminat traditionale care folosesc becuri cu incandescenta, HMI-urile
au nevoie de balasturi electrice care sunt separate de corpul lampii printr-un cablu.
Lampa functioneaza prin crearea unui arc electric intre cei doi electrozi din interiorul
becului care excita vaporii de mercur sub presiune si halogenurile metalice si ofera o
putere luminoasa foarte mare.

Spre deosebire de lampile cu halogen incandescente obisnuite, in care un gaz cu
halogenura este utilizat pentru a regenera filamentul si pentru a impiedica wolframul
evaporat sa inegreasca sticla, vaporii de mercur si halogenurile metalice din 1ampile

HMI sunt cele care emit lumina.

LAMPI CU HALOGENURI METALICE
Lampa MSR/HR (Medium Rare-Earth Source) - principala noutate a acestei noi
lampi a fost utilizarea unui singur soclu care grupa cei doi pini de conectare, in timp

ce la lampa originala HMI, pinii erau aranjati pe partile opuse ale lampii.
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Anexa 1l

FISA DE FEED-BACK

Comparati lumina produsa de lampile fluorescente cu cea produsa de lampile cu
descarcare in vapori de mercur si de ioduri metalice .

Identificati domeniul de utilizare a lampilor cu descarcare in xenon la Tnalta presiune.
Descrieti functionarea unei lampi cu halogenuri metalice.
Timp de lucru: 10 minute
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